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Sección A - REGLAMENTO
GENERAL
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1. DISPOSICIONES GENERALES

1.1. Constitución
1.1.1. En 2002 se crea la compañía JOUMIC, SA DE CV, especializada en

la organización de carreras de autos, en lo sucesivo denominada
SUPERCOPA.

1.1.2. SUPER COPA con la aprobación de la Federación Mexicana de
Automovilismo Deportivo, AC (FEMADAC) y la Comisión Nacional de
Pista (CNP) organiza para el año 2024 el “Campeonato Súper Copa”.

1.2. SUPERCOPA figurará para todos los efectos como organizador de este
campeonato.

1.3. Alcance
1.3.1. El presente reglamento entra en vigor a partir del 1° de enero de 2024

y es válido para todo el año, SUPERCOPA puede realizar anexos,
modificaciones y cancelaciones del mismo, haciendo del
conocimiento a la FEMADAC y CNP para el aval correspondiente.
Este reglamento es aplicable en cualquier región de la República
Mexicana o del mundo, siempre y cuando el evento está organizado
por JOUMIC.

1.3.2. Una vez avalado el reglamento, SUPERCOPA podrá emitir boletines
informativos durante la temporada, dichos boletines serán numerados
de manera consecutiva y entrarán en vigor de forma inmediata a partir
de la fecha de la emisión. Será responsabilidad de los pilotos y su
equipo proporcionar una dirección de correo electrónico para todo el
año recibir todos los boletines, dichos boletines estarán disponibles
en los medios oficiales del Campeonato, será responsabilidad de los
equipos notificar en caso de cambio de dirección electrónica.

1.3.3. Las direcciones electrónicas para registrarse son las siguientes
mauriciop@joumic.com.mx, administracion@joumic.com.mx

1.4. Limitaciones
1.4.1. Todos los puntos de los reglamentos técnicos de todas las categorías

son exactos en sus especificaciones y medidas, así como también
explícitos en sus textos, por lo que no se admiten tolerancias ni
desviaciones, quedando en el entendido que cualquier cosa no
especificada está prohibida.
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1.5. Comité de Honor y Justicia
1.5.1. En caso de no poder solucionar algún punto del reglamento técnico,

por no estar contemplado o cuando exista duda o inconformidad en
su aplicación, será el Comité de Honor y Justicia quien tendrá la
última instancia para solucionar el conflicto en cuanto a la
organización de SUPERCOPA se refiere.

1.5.2. Su función estará limitada a deliberar sobre el aspecto técnico, no
teniendo facultad para aplicar ninguna penalización, ya que su labor
será únicamente la de dar resolución ante alguna situación técnica
que no pueda resolverse en el evento.

1.6. Facultades
1.6.1. SUPERCOPA cuenta con la exclusiva para realizar los eventos

correspondientes al Campeonato SUPERCOPA integrado por: GRAN
TURISMO MÉXICO, Tractocamiones, Fórmula 5 Mexicana y
MEXBIKE.

1.6.2. Ningún cambio de especificaciones o adiciones a este reglamento
debe considerarse oficial si no está emitido por escrito y/o por vía
correo electrónico a todos los equipos por parte de SUPERCOPA y
autorizado por el oficial de CNP.

1.6.3. SUPERCOPA tiene la facultad de penalizar a cualquier piloto,
miembro de equipo o participante que se dirija y comporte de manera
inadecuada a otro competidor, miembro de equipo, autoridad
deportiva, personal de la organización y oficiales del evento, la
penalización va de una multa hasta la suspensión del evento.

1.6.4. La penalización en la que se vea involucrado cualquier persona de
cualquier área o equipo será analizada dependiendo la situación; la
sanción que se imponga podrá ser de manera inmediata o posterior.

1.6.5. Todos los derechos de difusión y comercialización de los eventos del
“Campeonato Súper Copa” son propiedad única y exclusiva de
SUPERCOPA y de sus patrocinadores; por lo cual las fotografías,
reportajes, sonidos, imágenes de los autos participantes, pilotos,
equipos, de cualquier competidor, participante, invitado o personal
podrán ser usados por SUPERCOPA y sus patrocinadores para la
difusión del evento y sus productos o campañas por cualquier medio
digital, fotográfico, fotocopiado, grabado o cualquier otro durante la
presente temporada y las subsiguientes, sin que esto represente un
compromiso económico de SUPERCOPA o patrocinadores hacia
cualquier participante, su equipo o patrocinador de acuerdo a las
prácticas o costumbres mundialmente aceptadas. El piloto, su equipo
y sus patrocinadores aceptan automáticamente esta norma al
momento de inscribirse.
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1.7. Dron
1.7.1. Por cuestiones de seguridad, el uso de drones durante los eventos

estará limitado y podrán únicamente ser utilizados con autorización
por escrito del Director General del Evento y/o Director de Carrera; la
autorización será por evento o por temporada completa; deberán ser
identificados conforme a lo dispuesto por el Director General del
Evento y/o Director de Carrera. Cualquier miembro de equipo o
personal de medios de comunicación que utilice un “dron” sin la
autorización previa, será sancionado con el INCAUTAMIENTO del
equipo y quedará a criterio del Director General del Evento y/o
Director de carrera una sanción mayor.

1.7.2. No está permitido volar los drones encima de los autos y/o mientras
se encuentran circulando en la pista, pits y/o paddock.

1.8. Responsabilidades
1.8.1. SUPERCOPA no asume ninguna responsabilidad cuando existan

retardos, posposiciones o cancelación parcial o total del evento por
causas naturales, cuestiones de seguridad o cualquier otra situación
no imputable a la organización que no permita brindar las condiciones
adecuadas para mayor seguridad de los competidores y público
asistente.

2. AUTORIDADES

2.1. Director General del Evento
2.1.1. Es el responsable ante todas las autoridades deportivas y

gubernamentales del evento en general, así mismo es su
responsabilidad que los oficiales del evento, oficiales de pista y
personal de su organización cuenten con el material necesario para
llevar a cabo eficientemente sus funciones.

2.2. Director de Carrera
2.2.1. Es el responsable del buen funcionamiento del evento en todo lo

relacionado a pista y competencia, asegurarse que el horario del
programa oficial del evento se respete. Es el responsable de que por
su conducto se respete el presente reglamento.

2.3. Director Técnico
2.3.1. Es el responsable de la revisión técnica y de seguridad de los autos

para su participación en el evento, así como de aplicar las sanciones
por faltas al reglamento técnico.
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2.4. Director Médico
2.4.1. Responsable del buen funcionamiento de los servicios de emergencia

durante el evento, así como de los exámenes médicos a los pilotos
participantes.

2.5. Director de Pits
2.5.1. Tiene bajo su responsabilidad el orden y seguridad de esta área,

distribuye al personal y equipo en las zonas necesarias, coordina las
acciones de cierre y apertura de pits, tiene contacto directo con los
jefes de equipo.

2.6. Director de Cronometraje
2.6.1. Es el responsable de informar el tiempo de cada competidor durante

prácticas, calificación y carrera. No deberá comunicar ningún
resultado, excepto al Director de Carrera y/o Comisario Deportivo.

2.7. Oficiales de Pista
2.7.1. Distribuidos por toda la pista, son los responsables de indicar a los

pilotos por medio de señalización (banderas y letreros) las
condiciones en las que se encuentra la pista, así mismo de ser
posible auxiliar a los pilotos en caso de encontrarse en riesgo.

2.8. Comisario Deportivo
2.8.1. Representante de la Comisión Nacional de Pista AC, es la máxima

autoridad del evento para la aplicación del presente Reglamento y el
Código Deportivo de la FEMADAC.

2.9. Comité de Honor y Justicia
2.9.1. Estará conformado por un grupo de personalidades del deporte motor,

los cuales serán elegidos por su experiencia, calidad moral, imagen e
inteligencia, además de no tener una relación actual directa con la
organización, equipos, series y pilotos. Dicho Comité contará con el
aval y representación de la CNP y estará integrado por un mínimo de
5 miembros y un máximo de 7 y en todos los casos deberán ser
impares.
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3. INSCRIPCIONES

3.1. Licencia

3.1.1. Para competir en cualquier categoría de la SUPERCOPA es
necesario contar con una licencia que avale a cada piloto, en caso de
autos tiene que ser expedida por FEMADAC, en caso de motos dicha
licencia o aval será expedida por VAMEX.

3.2. Formato de Inscripción
3.2.1. SUPERCOPA proporcionará una forma oficial de inscripción y

responsiva de SUPERCOPA, Femadac, CNP y/o cualquier responsiva
que sean necesaria que cada evento requiera, la que deberá ser
llenada en su totalidad y claramente por cada uno de los equipos, de
cada categoría participante, los pilotos o el jefe de equipo son los
únicos facultados para realizar este trámite. No se aceptan formas de
inscripción ilegibles o con datos incompletos.

3.2.2. Proporcionar datos falsos u omitirlos, será causa de penalización que
va desde la descalificación, multa o incluso con la expulsión del
evento.

3.2.3. SUPERCOPA cobrará la cuota de inscripción correspondiente a cada
categoría y es obligación de todos los pilotos participantes llenar su
registro y entregarlo antes de cada evento.

3.2.4. SUPERCOPA se reserva el derecho de aceptar o no cualquier
inscripción.

3.2.5. Cualquier cambio de datos en la forma de inscripción, tendrá que ser
solicitado por escrito al Director General del evento, el cual decidirá si
es autorizado o no dicho cambio.

3.2.6. Todos los pilotos y miembros de equipos de cada categoría, cuyas
solicitudes sean aceptadas, se comprometen a respetar y conocer los
reglamentos aplicables a este campeonato y al Código Deportivo de
la FEMADAC.

3.2.7. Para que un piloto se pueda inscribir deberá contar con la licencia
deportiva vigente expedida por la FEMADAC y/o VAMEX.

3.2.8. Las categorías “Regionales” que participen como invitadas en el
Campeonato, deberán considerar que sus pilotos deben cumplir con
lo estipulado en los artículos 3.1, 3.1.2 y 3.1.6 antes mencionados.

3.2.9. Para la categoría de motociclismo, SUPERCOPA reconoce como
organismo oficial a “Velocidad y Aceleración Mexicana A.C.”; por lo
tanto, para su inscripción sus pilotos participantes deberán contar con
la licencia deportiva vigente expedida por VAMEX.
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3.2.10. El número de participantes en cada categoría, será determinado por
SUPERCOPA con base en la capacidad de cada pista en donde se
realizarán los eventos.

4. ACREDITACIONES

4.1. Requerimiento de Acreditación
4.1.1. Para la obtención de la acreditación anual (Hard Card), los pilotos,

miembros de equipo, invitados, medios de comunicación,
patrocinadores, oficiales del evento, staff, deberán llenar
adecuadamente los formatos de solicitud de acreditación. Todos los
formatos deberán ser llenados en mayúsculas y en computadora.

4.1.2. SUPERCOPA se reserva el derecho de admisión de cualquier
solicitud.

4.1.3. Todas las acreditaciones emitidas por SUPERCOPA vencen el último
día del año calendario en el que fueron emitidas.

4.2. Proceso de solicitud
4.2.1. Los formatos de acreditación pueden ser solicitados al correo

electrónico acreditaciones@joumic.com.mx. Los formatos de solicitud
tienen que ser completados en su totalidad, firmados por el solicitante
y deberán estar acompañadas por las cuotas correspondientes.

4.2.2. GRAN TURISMOS MÉXICO. Tendrá derecho a tramitar (Un
propietario, un jefe de equipo, 2 pilotos, 6 miembros de equipo, 2
patrocinadores, 2 invitados, 1 fotógrafo, 3 menores de edad solo en el
caso de que sean para hijos del propietario o piloto y 1 jefe de prensa
(previa autorización de la organización)*.

4.2.3. TRACTOCAMIONES: Tendrá derecho a tramitar (Un piloto, 3
miembros de equipo, 2 patrocinadores, 1 invitado, 1 fotógrafo, 2
menores de edad solo en el caso de que sean para hijos del piloto y 1
jefe de prensa (previa autorización de la organización)*.

4.2.4. FÓRMULA 5 MEXICANA: Tendrá derecho a tramitar (Un propietario,
un jefe de equipo, un piloto, 4 miembros de equipo, 2 patrocinadores,
2 invitados, 1 fotógrafo, 3 menores de edad solo en el caso de que
sean para hijos del propietario o piloto y 1 jefe de prensa (previa
autorización de la organización)*

4.2.5. MEXBIKE: Tendrá derecho a tramitar (Un propietario, un jefe de
equipo, un piloto, 4 miembros de equipo, 2 patrocinadores, 1 invitado,
1 fotógrafo, 3 menores de edad solo en el caso de que sean para
hijos del propietario o piloto y 1 jefe de prensa (previa autorización de
la organización)*
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4.2.6. *NOTA: En el caso específico de los Jefes de Prensa de cada
categoría, la expedición será previa autorización de Julio Giliberti,
Director de Prensa del Campeonato.

4.2.7. Para el campeonato 2024, las acreditaciones o Hard Cards tendrán
un costo de $800 (ochocientos pesos) para la categorías GTM, GTM
Light y Tractocamiones, y un costo de $500 (quinientos pesos) para la
Fórmula 5 y Mexbike.

4.2.8. Las acreditaciones anuales (Hard Card) para menores tendrán
restricciones de ingreso a zonas de riesgo y a pits durante los
períodos calientes según la pista, los equipos que lo permitan pueden
ser sujetos de penalización, así como deberán asumir la
responsabilidad total del accidente que pudiera sufrir el menor.

4.2.9. En caso de que la acreditación sea suspendida o terminada por
cualquier razón, deberá ser entregada al Director General del Evento,
al Director de Carrera y/o Jefe de seguridad de forma inmediata; la
acreditación será devuelta cuando termine el periodo de suspensión.

4.2.10. SUPER COPA puede suspender la acreditación a cualquier titular y
quedará a consideración únicamente de SUPERCOPA el periodo de
tiempo definido o indefinido de eventos o por todo el campeonato
según sea el caso, dicha decisión será inapelable. Dicho titular no
tiene derecho a recibir y SUPERCOPA no tiene obligación de otorgar
ningún reembolso o parte de las cuotas por expedición de
acreditaciones pagadas a SUPER COPA.

4.2.11. En caso de ser necesario, SUPERCOPA puede expulsar a cualquier
titular de una acreditación de cualquier evento que sea organizado
por SUPER COPA. Una expulsión es final e inapelable.

4.2.12. Las acreditaciones deberán ser portadas en todo momento, no portar
las acreditaciones, podrá ser motivo de sanción. Portar acreditaciones
de otra persona será motivo de expulsión para el portador y sanción
para el titular de la misma.

4.2.13. Si por algún motivo alguna persona registrada olvida su Hard card,
podrán pasar a la carpa de acreditaciones a solicitar un permiso
especial por un evento y este tendrá un costo de $500 (quinientos
pesos) por día.

5. CONVOCATORIA
5.1. Para cada evento se publicará una convocatoria con ocho días (8) de

anticipación con la siguiente información:
Ɣ Nombre, Lugar y Fecha
Ɣ Programa
Ɣ Categorías incluidas
Ɣ Máximo de autos por categoría, tiempo y/o vueltas programadas para

la carrera de cada categoría.
Ɣ Horario de revisión técnica y de seguridad
Ɣ Lista de autoridades.
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Ɣ Tiempos y lugar de junta de pilotos
Ɣ Gasolinera oficial
Ɣ Nombre y domicilio del Hospital Sede a cargo del día del Evento
Ɣ Responsable Médico
Ɣ Cualquier información adicional necesaria para la óptima realización

del Evento

5.2. Cualquier cambio en la convocatoria o programa del evento, se hará por
escrito y se notificará a todos los pilotos, miembros de equipo y áreas
involucradas en el evento, a través de los medios oficiales de comunicación.

6. OBLIGACIONES
6.1. Todos los pilotos y miembros de equipo al momento de inscribirse al evento,

se comprometen a cumplir y respetar el presente reglamento y el código
deportivo de la FEMADAC, aceptando todas sus disposiciones y están
obligados a competir bajo el principio del sano espíritu deportivo y del juego
limpio.

6.2. Ningún piloto o miembro de equipo podrá entrar a las zonas de pits, paddock
y pista sin estar debidamente inscritos; adicionalmente el piloto competidor
deberá contar con su acreditación y licencia deportiva por parte de
FEMADAC o VAMEX según sea el caso.

6.3. El piloto y jefe de equipo son responsables de la conducta y acciones en las
que incurran cualquier miembro de su equipo, invitados y patrocinadores en
toda actividad relacionada con el campeonato antes, durante y después del
evento.

6.4. Cuando un piloto de forma deliberada realice manejo que revele dolo o
intención de causar daño y ponga en riesgo de forma intencional a otros
participantes, equipos, oficiales y/o público, será considerado como una
conducta antideportiva; el director de carrera y comisario deportivo
sancionarán de acuerdo a criterio y gravedad del caso.

6.5. En caso de requerirlo, SUPERCOPA podrá imponer una multa o sanción
adicional al piloto que no respete el artículo 6.4.

6.6. El jefe de equipo deberá nombrar y acreditar a un representante, los cuales
serán los únicos que puedan dirigirse a los oficiales del evento y autoridades
deportivas; a dichos representantes será a quien se les notificará cualquier
situación del piloto o vehículo correspondiente. Cualquier piloto o jefe de
equipo en representación quien al llenar su inscripción proporcione datos
falsos será penalizado de acuerdo al artículo 3.1.1, quedando en el entendido
que perderá el derecho a los premios, trofeos y puntos que hubiese obtenido
en el evento.

6.7. Si algún miembro del equipo que no esté acreditado de acuerdo al artículo
6.6 se dirige a los oficiales y autoridades deportivas, el piloto o el vehículo se
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hará acreedor a una penalización que quedará a criterio del director de
carrera y/o comisario deportivo.

6.8. Cada equipo es responsable de que los vehículos que manejen sus pilotos
durante prácticas, calificación o carrera, estén correctamente rotulados con el
número que inscribieron su auto y deben contar con su sensor electrónico
(chip) de cronometraje de modo funcional, el no cumplir esta norma será
motivo de sanción, que quedará a criterio al director de carrera y comisario
deportivo, y no podrá salir a pista.

6.9. Durante prácticas, calificación y carrera un piloto puede manejar cualquier
vehículo diferente al registrado por su equipo siempre y cuando estén
inscritos, pertenezcan a la misma categoría y lo hayan notificado por escrito
vía whatsapp al grupo “jefes de equipo GTM” ya existente, deberá cumplir
con lo estipulado en el artículo 6.8.

6.10. Queda estrictamente prohibido que cualquier miembro de equipo, incluido
pilotos, jefes de equipos, mecánicos, patrocinadores e invitados consuman
bebidas alcohólicas, cigarros, narcóticos, anfetaminas y/o cualquier droga
dentro del área de pits durante el evento. No respetar este punto será motivo
de sanción que quedará a criterio del director general del evento.

6.11. Queda estrictamente prohibido almacenar bebidas alcohólicas en las zonas
de garage y/o pits, todos los autos del garaje donde sea encontrado, alcohol,
antes de que finalice la última carrera de la carrera del programa oficial,
serán sujetos de sanción que puede llegar hasta la descalificación

6.12. SUPER COPA podrá imponer una multa o sanción adicional al piloto que no
respete el artículo 6.11 y

6.13. A solicitud del director de carrera, director médico y/o comisario deportivo,
cualquier piloto o miembro de equipo deberán realizarse un examen médico
en cualquier momento del evento, el no cumplir con este punto será motivo
de sanción que quedará a juicio del director de carrera y/o comisario
deportivo.

6.14. Cualquier piloto que por prescripción médica deba tomar fármacos deberá
notificarlo al médico del evento para su revisión y valoración.

6.15. Ningún piloto, miembro de equipo, invitado o patrocinador, podrá invadir la
pista por ninguna razón una vez iniciada cualquier actividad en la misma. La
falta a esta regla es motivo de sanción y quedará a criterio del director de
carrera y/o comisario deportivo.

6.16. SUPER COPA podrá imponer una multa o sanción adicional al piloto que no
respete el artículo 6.15

6.17. Durante el evento si un vehículo de competencia está involucrado en algún
accidente en pista y/o se quede detenido y no sea capaz de seguir
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Ɣ Cualquier información adicional necesaria para la óptima realización

del Evento
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adicional al piloto que no respete el artículo 6.4.
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hará acreedor a una penalización que quedará a criterio del director de
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avanzando (exceptuando alguna situación de emergencia por ejemplo fuego,
humo en la cabina del piloto), el piloto deberá seguir los siguientes pasos:

a) bajar la malla para indicar que se encuentra bien y/o que no puede
continuar. (según sea el caso).

b) de ser posible apagar master switch
c) No desamarrar o aflojar ninguna parte del equipo de seguridad

personal (hans, casco, cinturones, guantes)
d) esperar indicaciones de los oficiales.
e) dirigirse al auto que indiquen las asistencias.

6.18. En ningún momento está permitido que suba un piloto a otro auto que esté
participando en la sesión del incidente para ser llevado a una zona segura; la
falta a este punto será motivo de sanción, que quedará a criterio del director
de carrera y/o comisario deportivo.

6.19. El incumplimiento al artículo 6.17 y 6.18 será motivo de sanción, que quedará
a criterio del director de carrera y comisario deportivo.

6.20. Al término de la calificación o carrera los autos designados están obligados a
pasar la revisión determinada por el director técnico o por protestas técnicas
(según sea el caso), el negarse a ello es motivo de descalificación de
cualquiera de las sesiones donde se haya cometido la falta.

6.21. En caso de accidente o descompostura durante el periodo de calificación, el
jefe de equipo tiene la responsabilidad de que el auto sea llevado al área
técnica de inmediato.

6.22. Es OBLIGATORIO el uso de cuando menos una cámara de video que deberá
estar funcionando en todo momento durante práctica, calificación y carrera; la
cámara deberá estar viendo al frente, de modo tal que pueda grabar las
incidencias que se presenten al frente del vehículo. No podrá salir a pista en
ninguna sesión el auto que no cuente con la cámara de video.

6.23. Será responsabilidad del o los pilotos que la cámara se encuentre en debida
posición y grabando durante todo el momento que su auto se encuentre en la
pista.

6.24. SUPER COPA, el director de carrera, comisario deportivo y la productora del
evento podrán solicitar a cualquier competidor el video de su cámara para
solucionar temas deportivos o comerciales.

6.25. La sanción por no contar con la cámara de video o la grabación será arrancar
al final de la parrilla de la carrera en la que le corresponda iniciar o tiempo
añadido a su tiempo final de carrera (según sea el caso).

6.26. La sanción por no contar con la cámara de video o la grabación para temas
comerciales será una multa que quedará a criterio de la organización.
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6.27. En caso de reincidencia en la omisión, podrá implicar la descalificación del
auto y piloto(s) que omitan entregarlo.

6.28. Cuando un auto protestado por cuestiones técnicas o deportivas no entregue
su video y este sea relevante para poder tomar una decisión respecto a la
protesta, la omisión implica una presunción de culpabilidad en su contra.

6.29. El auto muleto o reserva no está permitido.

6.30. En caso de que un piloto sea sancionado con una multa, el importe de la
misma deberá ser cubierta durante el evento donde cometió la falta y solo a
juicio del director general del evento podrá ser cubierta como máximo hasta
la siguiente fecha.

7. REVISIÓN DE SEGURIDAD
7.1. Todos los participantes inscritos deberán acreditar la revisión técnica y de

seguridad antes de entrar a la pista por primera vez en el evento, de acuerdo
a lo estipulado en el artículo 7.1 del reglamento técnico 2024,
inmediatamente después de cumplir con los requisitos del artículo 3.0 de este
reglamento.

7.2. Para la revisión técnica y de seguridad se cuenta con un horario el cual será
debidamente indicado en la convocatoria de cada evento; si un automóvil
competidor no se presenta o no acredita la revisión técnica y de seguridad,
no podrá ingresar a pista durante ninguna actividad oficial.

7.3. Una vez que el automóvil y el piloto participante acrediten la revisión técnica
y de seguridad, se le colocará al automóvil una calcomanía en el parabrisas;
el jefe de equipo deberá firmar la ficha técnica de inspección. Esto aplicará
para cualquier participante de todas las categorías.

7.4. El jefe de equipo tiene la responsabilidad de que el auto y sus pilotos
cumplan con los puntos de seguridad de acuerdo a lo estipulado en el
artículo 5.1 del reglamento técnico 2021

7.5. Los procedimientos de la revisión técnica antes, durante y después de las
competencias deberán ser revisados en el reglamento técnico 2022 del
campeonato, cualquier falta a dicho reglamento durante el evento será
sancionada de acuerdo al del director técnico y el comité de revisión.

8. IMAGEN DE EQUIPOS Y AUTOS

8.1. AUTOS
8.1.1. Las carrocerías deberán de estar en buenas condiciones y completas.
8.1.2. La presentación de todos los autos y su apariencia deberá ser limpia

y ordenada. SUPER COPA puede rechazar a un participante por no
cumplir con las disposiciones de esta sección.
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8.1.3. Todos los vehículos de GRAN TURISMO MÉXICO deberán contar
con la imagen de acuerdo a lo estipulado a continuación.

8.1.4. GTM

8.1.4.1.
8.1.5. Tractocamiones

8.1.5.1.
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8.1.5.2.
8.1.6. Para las categorías: Fórmula 5 mexicana y MEXBIKE deberán

regirse conforme a sus reglamentos técnicos, anexos, manual de
usuario y fichas técnicas.

8.1.7. El número UNO de competencia está reservado para el equipo cuyo
piloto resulte campeón.

8.1.8. Si el piloto campeón cambia de equipo y participa en la misma
categoría, el número UNO pertenecerá al piloto; si por alguna razón el
piloto campeón no participa al año siguiente, el número UNO
pertenecerá al equipo en el cual el piloto consiguió el campeonato. Si
el piloto campeón y el equipo, no participan al año siguiente o no
desean utilizar este número, entonces quedará vacante durante todo
el año. Será decisión de SUPERCOPA a quien se le asignaría el
número.

8.1.9. El número original del campeón se reservará durante un año o los
años que resulte campeón, para su futura utilización.

8.1.10. Todos los pilotos de todas las categorías de SUPERCOPA,
conservarán su número del año anterior, si por alguna razón el dueño
del piloto no corre durante el año, este deberá de solicitar de manera
escrita un permiso por parte del piloto “dueño” del número.

8.2. EQUIPOS.
8.2.1. Todos los miembros de los equipos deberán de mantener una imagen

limpia y uniforme, en cualquier caso, SUPERCOPA podrá hacer un
llamado de atención, la reincidencia puede llevar a una sanción.

8.2.2. Por imagen del campeonato para el día de las carreras queda
prohibida la utilización de “pantalones de mezclilla” en todas sus
modalidades para jefes de equipo y personal técnico, si por alguna
razón comercial no se pudiera cumplir con esta regla, el equipo
deberá solicitar el cambio a SUPER COPA.

8.2.3. Con la finalidad de mejorar la imagen del Campeonato a todas las
categorías se les sugiere contar con un máximo de 2 edecanes por
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equipo, siempre y cuando la marca a promocionar no se contraponga
con los intereses de la SUPERCOPA, la vestimenta deberá ser
apropiada para un evento familiar.

8.2.4. SUPERCOPA pensando en la ecología y medio ambiente solicita que
cada equipo cuente con botes de basura para separar la misma.

8.2.5. El equipo que no respete lo estipulado en el artículo 8.2.4 será
acreedor a una multa de $500.00 (Quinientos pesos 00/100 M.N.) por
cada ocasión que no se cumpla; lo recaudado se destinará a una
causa ecológica al final del año.

9. PUBLICIDAD
9.1. Queda estrictamente prohibido en los vehículos de competencia (autos y

motocicletas), tanto en el interior como en el exterior portar cualquier
publicidad contraria a los patrocinadores oficiales de la SUPERCOPA.

9.2. Queda estrictamente prohibido portar cualquier logotipo de algún otro serial
de automovilismo o motociclismo de México.

9.3. En todos los casos, cualquier piloto que desee anunciar un producto o
servicio diferente en competencia directa con los patrocinadores del evento,
deberá solicitarlo por escrito a SUPER COPA, la cual analizará y resolverá a
favor o en contra en cada caso.

9.4. En los espacios oficiales asignados para los autos, tractocamiones, fórmulas
5, motos y/o cualquier vehículo participante bajo ninguna circunstancia
podrán poner otro tipo de publicidad. No respetar este punto será motivo de
multa o sanción al equipo, e inclusive no podría salir a pista en ninguna
sesión oficial del evento. Con excepción de contar con la autorización previa
mencionada en el artículo 9.3

9.5. En los vehículos de servicio como tráiler, remolque, camioneta, etc., así como
en las cajas de herramientas, sillas, mesas, o cualquier material que los
equipos lleven a los eventos, la publicidad contraria a los patrocinadores está
restringida de acuerdo a lo mencionado en el artículo 9.3.

9.6. El no portar la presencia de marcas obligatorias (especificadas en el
reglamento de cada categoría) será motivo de sanción que va desde una
multa hasta la descalificación o retiro del auto de la pista en cualquier
momento.

9.7. Es obligatorio que los pilotos participantes porten la imagen de Super Copa
Roshfrans y logotipos oficiales en los lugares que se detallan en la siguiente
imagen. En caso que el equipo tenga un patrocinio de aceites automotrices
deberán de portar el logotipo General de Super Copa.
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9.8. En el lado derecho a la altura del pecho debe portar el logo de Roshfrans,
conservando un mínimo de un centímetro por lado para que quede visible y
centrado. El tamaño mínimo es de 8 cm.

9.9. En el brazo derecho debe de portar el logo de Roshfrans. Centrado del
hombro hacia abajo. El tamaño mínimo es de 8 cm.

9.10.
9.11. Debe de tener áreas reservadas para parches oficiales del lado izquierdo

superior y laterales superiores en ambos brazos. En todo momento tiene que
portarlos. Deben de estar perfectamente bordados o adheridos. No se
permiten grapas, seguros, alfileres, cinta.
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9.12.
9.13. Será obligatoria la presencia de al menos 2 tripulaciones por carrera en la

zona de hospitalities oficiales de Super Copa, en al menos una fecha al año y
al menos 30 minutos de duración, con fines publicitarios y/o de relaciones
públicas. La organización definirá cada fecha quién o quiénes tendrán que ir.

10. JUNTA DE PILOTOS Y JEFE DE EQUIPOS
10.1. En las juntas de deberán de estar presentes todos los involucrados en cada

una de las mismas, estando pilotos de cada categoría, deberán asistir de
manera puntual y obligatoria a la junta correspondiente que será anunciada
en el programa oficial, una vez iniciado el pase de lista el que llegue tarde se
hará acreedor a una multa de $1,000.00 (mil pesos 00/100 M.N.) por cada
minuto de retraso tomando como máximo 5 minutos.

10.2. El piloto o llegue después de esos 5 minutos a la junta, se hará acreedor
además de la sanción económica antes mencionada arrancar al final de la
parrilla de su categoría, no hay tolerancia para nadie, será obligación del
piloto y/o jefe de equipo acudir a torre de control con la secretaria del evento
para solicitar una copia de la minuta de la junta.
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10.3. En caso de que un piloto y/o jefe de equipo no se pueda presentar a la junta,
éste deberá notificarlo con anticipación al director de carrera o director
técnico según sea el caso y/o comisario deportivo del evento y en su lugar
podrá acudir su representante.

10.4. Durante toda la junta deben conservar el orden, disciplina y respeto hacia el
director de carrera y autoridades deportivas, así como a sus compañeros
pilotos, no hacerlo será motivo de sanción que va desde una multa hasta la
descalificación o suspensión, dicha sanción será al criterio del director de
carrera, director técnico y/o comisario deportivo.

10.5. El uso de teléfonos celulares durante la junta está prohibido, se designará un
lugar para depositarlos, no hacerlo puede ser motivo de una sanción
económica o deportiva que quedará a juicio del director de carrera, director
técnico, director general y/o comisario deportivo.

10.6. En caso de que el jefe de equipo no se presente en la junta, todos los
vehículos a su cargo deberán permanecer en la salida de pits 5 minutos en la
siguiente práctica.

11. DESIGNACIÓN DE PILOTOS PARA
CATEGORÍAS GTM

11.1. La categoría GRAN TURISMO MÉXICO está formada por tres categorías la
PRO1, la PRO2 y la GTM Light.

11.2. La categoría PRO 1, estará formada de pilotos ranqueados como ORO y/o
PLATA

11.3. La categoría PRO2, consta únicamente de pilotos BRONCE.

11.4. La categoría GTM Light, podrán competir: Pilotos PLATA y/o BRONCE. Pero
nunca un piloto ORO.

11.5. Todos los aspirantes a entrar en alguna categoría deberán de mandar una
solicitud por escrito, junto con un curriculum lo mas detallado posible al
correo mauriciop@joumic.com.mx

11.6. Cualquier piloto será evaluado para determinar si es ORO, PLATA o
BRONCE por el comité, el cual estará conformado por los autos participantes
en la categoría GRAN TURISMO MÉXICO. Mediante una votación de
manera secreta.

11.7. Los siguientes criterios serán aplicados para la determinación del ranking de
pilotos de manera directa.

a) Pilotos que hayan participado en una carrera de NASCAR México,
Piloto ORO
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9.12.
9.13. Será obligatoria la presencia de al menos 2 tripulaciones por carrera en la

zona de hospitalities oficiales de Super Copa, en al menos una fecha al año y
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para solicitar una copia de la minuta de la junta.
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b) Pilotos que hayan ganado una carrera en la categoría challenge y/o
que hayan terminado en los primeros 3 lugares del campeonato.
Pilotos ORO

c) Pilotos que hayan ganado una carrera en la categoría de las Trucks
y/o que hayan quedado dentro de los 3 primeros lugares del
campeonato. Pilotos PLATA

12. PUNTUACIÓN
12.1. Para todas las categorías participantes, el campeonato será ganado por el

piloto que obtenga más puntos en las fechas de que constará la temporada.

12.2. En el caso de la categoría GTM y GTM Light, cada fecha consta de 2
carreras, si el coche lo corre UN solo piloto este sumará la mitad de puntos
cada carrera. Si DOS pilotos comparten el coche, cada piloto sumará el total
de los puntos en la carrera que participe.

12.3. Si un piloto no pudiera participar en un evento, y si justifica su ausencia, este
podrá designar un piloto sustituto y los puntos que obtenga en las carreras de
dicho evento serán asignados al titular. Dicha acción sólo será autorizada en
una fecha por piloto durante el año. Para recibir este beneficio éste tendrá
que ser de la misma clasificación o menor del sustituido. Por ejemplo, un
piloto ORO, puede ser sustituido únicamente por uno ORO, PLATA o
BRONCE.

12.4. Todo esto tendrá que ser notificado por escrito al director del evento, antes
de la primera práctica del fin de semana.

12.5. El sistema de puntuación a utilizar en las categorías que integran el
Campeonato queda de acuerdo a la siguiente tabla:

12.6.
LUG
AR

PUNT
OS

LUG
AR

PUNT
OS

LUG
AR

PUNT
OS

LUG
AR

PUNT
OS

LUG
AR

PUNT
OS

1 100 11 65 21 55 31 45 41 35
2 90 12 64 22 54 32 44 42 34
3 82 13 63 23 53 33 43 43 33
4 76 14 62 24 52 34 42 44 32
5 72 15 61 25 51 35 41 45 31
6 70 16 60 26 50 36 40 46 30
7 69 17 59 27 49 37 39 47 29
8 68 18 58 28 48 38 38 48 28
9 67 19 57 29 47 39 37 49 27
10 66 20 56 30 46 40 36 50 26
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12.7. Si un auto es descalificado pierde automáticamente su derecho a premios,
trofeos y puntos de la carrera en la cual haya sido sancionado, no importando
la fecha en que se confirme la descalificación. Tampoco se podrá reclamar la
devolución total o parcial de su inscripción.

12.8. En caso de contar con el mismo número de puntos se considerará el número
de victorias obtenidas, seguido por el número de segundos lugares, después
terceros lugares y así sucesivamente, en caso de persistir el empate se
considerará quien obtuvo el mejor resultado primero en la temporada.

12.9. En caso de detenerse la competencia antes de cumplir el 50% de la distancia
o tiempo pactado se otorgará solamente el 50% de los puntos.

12.10. Para la temporada 2024 de la Súper Copa se otorgarán trofeos a los tres
primeros lugares de cada categoría.

12.11. En caso de que un equipo practique o califique y por causas de fuerza mayor
a juicio del director general del evento y aún haciendo los esfuerzos
necesarios para arrancar no lo logre, le corresponden los puntos del último
lugar de su categoría. Logrando como máximo 10 puntos menos que el último
lugar.

12.12. Cualquier auto/moto que en entrenamiento, calificación o carrera no esté
dentro del porcentaje del 108% del mejor tiempo del primer lugar, de su
categoría, quedará a juicio del director de carrera su participación.

12.13. Si por cuestiones de seguridad mecánicas o deportivas un auto no puede salir
a la pista en cualquiera de las sesiones oficiales, su participación quedará a
juicio del director de carrera.

13. PITS
13.1. El director técnico funge como máxima figura de autoridad dentro del área de

pits, además de cumplir con el artículo 2.5.1 del presente documento.

13.2. El acceso a la zona de pits (pitlane) está restringido a toda persona que no
cuente con la acreditación correspondiente, se considera una zona de alto
riesgo, por lo tanto, no está permitido el acceso a invitados a esta área.

13.3. Durante el desarrollo del evento los equipos están obligados a:
13.3.1. portar gafete oficial en un lugar visible
13.3.2. portar el uniforme de su equipo
13.3.3. no permitir el acceso a personas sin acreditación
13.3.4. no permitir fumar en el área de garaje y pits.
13.3.5. mantener el área de trabajo limpia
13.3.6. no permitir el consumo de bebidas alcohólicas en el área de garaje,

paddock, pits y backpit.
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13.3.7. Cualquier falta a las disposiciones anteriores puede ser motivo de una
sanción tanto económica como deportiva al piloto y/o cualquier
miembro del equipo.

13.4. No está permitida la presencia de niños menores de 14, o cualquier otra
persona que no esté autorizada o que no porte su hard card correspondiente.

13.5. Menores
13.5.1. Si un solicitante es menor de 18 años, el solicitante tiene que enviar

junto con la solicitud de acreditación el formato oficial “ADDENDUM”
completado y firmado por el padre y/o madre o el tutor legal. De igual
manera que con el resto de las solicitudes SUPERCOPA puede, pero
no está obligado a aprobar la solicitud de cualquier menor solicitante.

13.5.2. Los menores no podrán tramitar acreditaciones anuales como
miembros de equipo.

13.6. Pilotos y Propietarios pueden obtener Hard Card especial para menores si
son hijo(s) o hija(s) del piloto o propietario; éstas ya están consideradas
dentro de las hard cards que tiene derecho cada auto registrado.

13.7. Las Hard Card para menores tendrán restricciones de ingreso a zonas de
riesgo y a pits durante los períodos calientes según la pista, los equipos que
lo permitan pueden ser sujetos de penalización, así como asumir la
responsabilidad total del accidente que pudiera sufrir el menor. (ver punto
5.7)

13.8. Únicamente un miembro del equipo, previamente autorizado y registrado por
director de carrera, director técnico y/o comisario deportivo, está autorizado
para ingresar al riel de señalización. Si por un tema de seguridad un miembro
de equipo no autorizado ingresa al área, quedará a juicio del director de
carrera, director técnico y/o comisario deportivo una posible sanción.

13.9. Para la categoría MEXBIKE únicamente se permitirá el acceso de máximo 2
personas por piloto, los cuales deberán estar previamente autorizados, y
deberán contar con su Hard Card anual y estar debidamente registrados,
además de contar con el uniforme de la moto y/o equipo que representan.

13.10. La velocidad máxima de circulación para el carril de pits será debidamente
señalizado, en caso de no existir dicha señalización la velocidad máxima
será de 60 kph, el no respetar esta disposición será motivo de sanción que
quedará a criterio del director de carrera y/o comisario deportivo.

13.11. En casos particulares por las características de una pista y su área de pits, la
velocidad máxima de 60 kph. del carril de pits podrá ser disminuida y se
notificará a los equipos por medio de un boletín y/o en la convocatoria oficial
del evento.
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13.12. Queda estrictamente prohibido circular en sentido contrario o utilizar reversa
mecánica, con cualquier vehículo tanto en el área de pits, carril de pits y pista
la falta a este punto será motivo de sanción que quedará a criterio del
director de carrera, director técnico y/o comisario deportivo

13.13. En caso de requerir, SUPERCOPA podrá imponer una multa o sanción
adicional por no respetar el artículo 13.10.

13.14. Se podrá utilizar cualquier tipo de herramienta que requiera para reparar su
automóvil, con excepción de soldadoras, sopletes o herramientas que
puedan producir chispas en el área de pits, excepto con la autorización y
presencia de un oficial de pits.

13.15. Cada equipo deberá contar con al menos UN extintor de polvo ABC cargado
y vigente por auto en las áreas de pits, paddock y garaje.

13.16. Cada equipo deberá contar con un recipiente para desechos de combustible,
solventes y aceite en el área de paddock y garaje.

14. PISTA
14.1. Es responsabilidad de cada equipo estar listos para salir a la pista en sus

prácticas, calificación y carrera.

14.2. Cada equipo debe tener colocado su chip de cronometraje en posición y
funcionando, así como proporcionar la información del piloto, categoría,
número de auto y nombre del equipo, por escrito al director de cronometraje,
por lo tanto, la información que salga impresa en los resultados oficiales, será
total responsabilidad del equipo y esta se utilizará para el estado del
campeonato y premiación. Cualquier situación diferente a esta regla quedará
a juicio y análisis de la organización.

14.3. Ningún vehículo podrá salir a la pista sin las calcomanías correspondientes
de inspección técnica.. (artículo 7.1).

14.4. Queda estrictamente prohibido circular en sentido contrario.

14.5. Todos los pilotos deben conocer el significado de las banderas, todos los
pilotos deben de respetar las indicaciones de los oficiales y autoridades del
evento durante prácticas, calificación y carrera.

14.6. Los pilotos deberán respetar al máximo las trayectorias en curvas y en rectas
respetar el carril, por lo tanto, las maniobras bruscas y los cortes de pista no
están permitidos y serán sancionados a juicio del director de carrera y/o
comisario deportivo.

14.7. Está prohibido cambiar de trayectoria en reacción al movimiento del auto de
atrás, la sanción podría ser desde una amonestación hasta un paso por pits;
en caso de provocar un incidente la sanción quedará a criterio del director de
carrera y/o comisario deportivo.
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14.8. Cuando un piloto de forma deliberada realice manejo que revele dolo o
intención de causar daño y ponga en riesgo de forma intencional a otros
participantes, equipos, oficiales y/o público, será considerado como una
conducta antideportiva; el director de carrera y/o comisario deportivo
sancionarán de acuerdo a criterio y gravedad del caso. En caso de requerirlo,
SUPERCOPA podrá imponer una multa o sanción adicional al piloto que no
respete lo respete.

14.9. No está permitido la ayuda de ninguna persona del equipo para auxiliar a un
vehículo en la pista en práctica, calificación y carrera, puede ser motivo de
sanción no respetar este punto, únicamente podrá ser auxiliado con
autorización del director de carrera, director técnico y/o comisario deportivo;
la sanción quedará a juicio del director de carrera, director técnico y/o
comisario deportivo.

14.10. Todos los vehículos deben de respetar el sentido de la pista y los carriles de
entrada y salida de pits; quedará a juicio del director de carrera y/o comisario
deportivo, que un vehículo ingrese a los pits por la salida y dicha indicación
deberá realizarse en reversa y empujando el auto con el motor apagado y
acompañado por un oficial, no respetar este punto será motivo de sanción
que quedará al juicio del director de carrera, director técnico y/o comisario
deportivo.

14.11. La pista únicamente podrá ser utilizada para prácticas, calificación y carrera,
dentro de los horarios indicados en la convocatoria oficial del evento, hacer
uso de la pista fuera de dichos horarios, solo podrá ser con autorización del
director de carrera.

14.12. Los horarios de práctica, calificación y carrera podrán ser modificados el
tiempo que sea necesario a juicio del director de carrera y/o director general.

14.13. En caso de accidente los pilotos no se pueden bajar del auto, hasta no tener
el visto bueno de los oficiales de pista, solo en caso de fuego podrán bajarse
del auto y deberán colocarse en lugar seguro.

14.14. Cuando un vehículo provoque detener una práctica o calificación, tendrá una
sanción que va desde una amonestación, hasta 5 minutos detenido en salida
de pits, en caso de reincidencia se adicionarán 5 minutos más y así
sucesivamente; en caso de no completar el tiempo de penalización en una
sola práctica, se aplicará en la siguiente práctica oficial (durante el mismo
evento o el evento siguiente en el que participe).

14.15. En la plaza en la que se vaya a realizar una fecha del campeonato fuera de
una autorización por parte de SUPERCOPA, no se podrá entrenar en los 30
días previos a ese evento.

14.16. En caso de que un auto de GRAN TURISMO MÉXICO pierda una pieza en la
pista durante la carrera, será motivo de una multa que quedará a juicio de
SUPERCOPA.
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14.16.1. En caso de que un auto necesite salir específicamente sin el cofre en
alguna práctica, el jefe de equipo deberá solicitar previa autorización
del revisor técnico y notificarlo al director de carrera, si un auto sale
sin autorización del director de carrera, deberá de entrar de inmediato
a pits y solo podrá salir hasta que sea autorizado por el director de
carrera.

15. CALIFICACIÓN
15.1. Todas las calificaciones se llevarán a cabo de acuerdo al programa oficial del

evento, durante ese tiempo todas las vueltas de cada automóvil serán
cronometradas para que la vuelta más rápida sea la que cuente para su lugar
en la parrilla de salida, el formato de calificación de cada categoría será
mencionado en la convocatoria oficial.

15.2. Calificación GRAN TURISMO MÉXICO, se realizará de la siguiente manera:
15.2.1. Se realizarán dos sesiones de calificación denominadas Q1 y Q2.
15.2.2. La Q1 determinará la parrilla de salida de la carrera 1, la Q2

determinará la parrilla de salida de la carrera 2.
15.2.3. Se realizará un sorteo para definir el piloto que participará en la

carrera 1 y en la carrera dos. Para la primera fecha de la temporada
el sorteo se llevará a cabo en una junta previa. Para las siguientes
fechas el sorteo se realizará durante la junta de pilotos de las carreras
pares.

15.2.4. Para las carreras nones se utilizará el resultado del sorteo. Para las
carreras pares se invertirá el orden de la carrera anterior.

15.2.5. Cada piloto deberá participar en la clasificación correspondiente a su
carrera, excepto los pilotos participen solos.

15.2.6. En caso de que un auto no realice la calificación, por la causa que
fuere, arrancará de pits una vez que el contingente pase, se le dará la
salida. De salida de la calificación que no realizó ya sea Q1 o Q2.

15.3. El piloto que gane la pole position arrancará por dentro esto determinaría la
posición de cada auto, donde las posiciones nones irán detrás de la pole
position y los par del lado contrario.

15.4. La calificación será válida si un auto da una vuelta cronometrada.

15.5. En caso de que no se realice la calificación por causas de fuerza mayor, la
parrilla de arranque de la siguiente manera:

15.5.1. Si es la Calificación 1 (Q1), se formará la parrilla de arranque de
acuerdo al estado del campeonato de la categoría PRO 1.

15.5.2. Si es la Calificación 2 (Q2), se formará la parrilla de arranque de
acuerdo al estado del campeonato de la categoría PRO 1.

15.5.3. En caso de empate en el campeonato el siguiente criterio de
desempate será el auto que haya sido más rápido en la práctica
anterior.
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15.6. En caso de que no se pudieran realizar las sesiones (Q1 y/o Q2) en la
primera fecha del campeonato, la parrilla de salida será de acuerdo al estado
del campeonato del año anterior de la categoría PRO 1, y GTM Light según
sea el caso.

15.7. En caso de que no se pudieran realizar las sesiones de la Q1 y/o Q2 deberán
presentarse a pasar lista al área técnica.

15.8. Una vez iniciada la calificación, el coequipero deberá presentarse en el área
técnica antes de que el auto reingrese a la zona de pits, en el caso de que un
equipo sea sorprendido infringiendo este punto, será sancionado arrancando
al final de la parrilla.

15.9. En caso de que haya dos o más autos en esa situación, el criterio de
ubicación en la parrilla será de la siguiente manera:

15.9.1. De acuerdo al estado del campeonato de la categoría PRO 1 y GTM
Light del piloto que arranque la carrera,

15.9.2. En caso de que tengan los mismos puntos se considerará la posición
de su práctica oficial anterior del evento.

15.9.3. El criterio en caso de empate, la posición será otorgada al piloto que
haya marcado el tiempo primero.

16. PARRILLA DE SALIDA Y ARRANQUE
16.1. Cada equipo es responsable de estar a tiempo y en su posición de parrilla de

arranque, la salida de pits será cerrada 5 minutos después de abierta la
formación, el auto que no haya salido a tiempo deberá esperar en la salida
de pits hasta que el oficial le autorice la salida. Y formándose detrás del
contingente perdiendo así su lugar en la parrilla.

16.2. El traslado de los vehículos de la zona de pits a la parrilla de arranque podrá
ser con el auto en marcha “con precaución” o empujado por su equipo.

16.3. Una vez lista la parrilla de salida, el director de carrera dará los avisos de 3 y
1 minuto, posteriormente dará la orden de inicio de 2 vueltas de
reconocimiento, el contingente irá acompañado del auto insignia al frente y/o
algún vehículo está prohibido rebasar durante las vueltas de reconocimiento.

16.4. Si por alguna razón un auto sale de la formación durante las vueltas de
reconocimiento podrá recuperar su posición, siempre y cuando no entre a
pits; en caso de entrar a pits arrancará de esa zona una vez que se haya
dado la bandera verde y que el último auto en pista haya pasado por la línea
de salida de pits.

16.5. Arranque Lanzado
16.6. Los autos darán dos vueltas de reconocimiento, al iniciar la segunda vuelta el

auto insignia apagará la torreta al paso por meta, lo cual será indicativo que a
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partir de ese momento los autos deberán formarse en doble fila y conforme a
sus lugares de calificación; antes de completar la segunda vuelta el auto
insignia ingresará a pits, el auto líder deberá mantener la misma velocidad
que traían con el auto insignia.

16.7. En caso de que los autos no vengan debidamente formados quedará a
criterio del director de carrera, abortar la arrancada manteniendo la bandera
amarilla en meta y se mostrará una bandera amarilla en los demás puestos
indicativo de una vuelta más, a partir de este momento el cronómetro oficial
iniciara, por lo tanto, esta vuelta ya es considerada dentro del tiempo de
carrera, los autos deberán respetar sus posiciones de arranque, disminuir la
velocidad y formarse de manera correcta para ir nuevamente a bandera
verde.

16.8. El auto líder es el que tiene la responsabilidad de reducir y mantener su
velocidad para que todos los demás autos alcancen a formarse
correctamente.

16.9. Para la Fórmula 5 Mexicana el arranque será parado con semáforo y de
acuerdo a su reglamento.

16.10. En el caso de las motocicletas el arranque será parado de acuerdo al
reglamento VAMEX con banderas.

17. CARRERA
17.1. El formato de las carreras, así como su duración será anunciado en la

convocatoria oficial del evento.

17.2. Un piloto no podrá tomar parte en una carrera, sin antes haber participado en
un entrenamiento previo, si por causas de fuerza mayor se diera el caso,
deberá ser previa autorización del Director Técnico o Director de Carrera.

17.3. En la arrancada el partidor decidirá en qué momento inicia la carrera
mostrando su bandera verde, cruzaran la línea de meta en bandera verde y
deberán respetar sus posiciones hasta pasar la primera, segunda o tercer
curva según sea el caso y la pista, se indicará en la junta de pilotos hasta
que curva se permitirá rebasar.

17.4. Será motivo de sanción el piloto que no respete el artículo 17.3, En caso de
que un piloto no permita acomodarse en esa fila india a otro piloto o que no
respete la posición de arranque, será sancionado con un paso por pits, no
importando si después desacelera o regresa esa posición ganada.

17.5. Si el director de carrera determina que algún piloto se adelantó (robó) de
arranque, éste puede ser sancionado de inmediato o según sea el caso
quedará bajo investigación, se avisará al jefe de equipo el motivo de la
sanción. Incluso el líder debe de respetar la regla.
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15.6. En caso de que no se pudieran realizar las sesiones (Q1 y/o Q2) en la
primera fecha del campeonato, la parrilla de salida será de acuerdo al estado
del campeonato del año anterior de la categoría PRO 1, y GTM Light según
sea el caso.

15.7. En caso de que no se pudieran realizar las sesiones de la Q1 y/o Q2 deberán
presentarse a pasar lista al área técnica.

15.8. Una vez iniciada la calificación, el coequipero deberá presentarse en el área
técnica antes de que el auto reingrese a la zona de pits, en el caso de que un
equipo sea sorprendido infringiendo este punto, será sancionado arrancando
al final de la parrilla.

15.9. En caso de que haya dos o más autos en esa situación, el criterio de
ubicación en la parrilla será de la siguiente manera:

15.9.1. De acuerdo al estado del campeonato de la categoría PRO 1 y GTM
Light del piloto que arranque la carrera,

15.9.2. En caso de que tengan los mismos puntos se considerará la posición
de su práctica oficial anterior del evento.

15.9.3. El criterio en caso de empate, la posición será otorgada al piloto que
haya marcado el tiempo primero.

16. PARRILLA DE SALIDA Y ARRANQUE
16.1. Cada equipo es responsable de estar a tiempo y en su posición de parrilla de

arranque, la salida de pits será cerrada 5 minutos después de abierta la
formación, el auto que no haya salido a tiempo deberá esperar en la salida
de pits hasta que el oficial le autorice la salida. Y formándose detrás del
contingente perdiendo así su lugar en la parrilla.

16.2. El traslado de los vehículos de la zona de pits a la parrilla de arranque podrá
ser con el auto en marcha “con precaución” o empujado por su equipo.

16.3. Una vez lista la parrilla de salida, el director de carrera dará los avisos de 3 y
1 minuto, posteriormente dará la orden de inicio de 2 vueltas de
reconocimiento, el contingente irá acompañado del auto insignia al frente y/o
algún vehículo está prohibido rebasar durante las vueltas de reconocimiento.

16.4. Si por alguna razón un auto sale de la formación durante las vueltas de
reconocimiento podrá recuperar su posición, siempre y cuando no entre a
pits; en caso de entrar a pits arrancará de esa zona una vez que se haya
dado la bandera verde y que el último auto en pista haya pasado por la línea
de salida de pits.

16.5. Arranque Lanzado
16.6. Los autos darán dos vueltas de reconocimiento, al iniciar la segunda vuelta el

auto insignia apagará la torreta al paso por meta, lo cual será indicativo que a
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partir de ese momento los autos deberán formarse en doble fila y conforme a
sus lugares de calificación; antes de completar la segunda vuelta el auto
insignia ingresará a pits, el auto líder deberá mantener la misma velocidad
que traían con el auto insignia.

16.7. En caso de que los autos no vengan debidamente formados quedará a
criterio del director de carrera, abortar la arrancada manteniendo la bandera
amarilla en meta y se mostrará una bandera amarilla en los demás puestos
indicativo de una vuelta más, a partir de este momento el cronómetro oficial
iniciara, por lo tanto, esta vuelta ya es considerada dentro del tiempo de
carrera, los autos deberán respetar sus posiciones de arranque, disminuir la
velocidad y formarse de manera correcta para ir nuevamente a bandera
verde.

16.8. El auto líder es el que tiene la responsabilidad de reducir y mantener su
velocidad para que todos los demás autos alcancen a formarse
correctamente.

16.9. Para la Fórmula 5 Mexicana el arranque será parado con semáforo y de
acuerdo a su reglamento.

16.10. En el caso de las motocicletas el arranque será parado de acuerdo al
reglamento VAMEX con banderas.

17. CARRERA
17.1. El formato de las carreras, así como su duración será anunciado en la

convocatoria oficial del evento.

17.2. Un piloto no podrá tomar parte en una carrera, sin antes haber participado en
un entrenamiento previo, si por causas de fuerza mayor se diera el caso,
deberá ser previa autorización del Director Técnico o Director de Carrera.

17.3. En la arrancada el partidor decidirá en qué momento inicia la carrera
mostrando su bandera verde, cruzaran la línea de meta en bandera verde y
deberán respetar sus posiciones hasta pasar la primera, segunda o tercer
curva según sea el caso y la pista, se indicará en la junta de pilotos hasta
que curva se permitirá rebasar.

17.4. Será motivo de sanción el piloto que no respete el artículo 17.3, En caso de
que un piloto no permita acomodarse en esa fila india a otro piloto o que no
respete la posición de arranque, será sancionado con un paso por pits, no
importando si después desacelera o regresa esa posición ganada.

17.5. Si el director de carrera determina que algún piloto se adelantó (robó) de
arranque, éste puede ser sancionado de inmediato o según sea el caso
quedará bajo investigación, se avisará al jefe de equipo el motivo de la
sanción. Incluso el líder debe de respetar la regla.
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17.6. En caso de darse un accidente en la primera vuelta el cual amerita una
bandera roja inmediata, los autos deberán dirigirse a muy baja velocidad y
detenerse antes de cruzar la meta o donde les indiquen los oficiales.

17.7. En la junta de pilotos se definirán las zonas donde los autos podrían ser
detenidos, dependiendo la pista.

17.8. Las posiciones de arranque serán las mismas de acuerdo a la parrilla de
salida inicial, se considera un arranque nuevo y todos los autos que
arrancaron podrán hacerlo nuevamente.

17.9. Cuando la carrera sea detenida después de completar la primera vuelta (que
todos los autos hayan cruzado la meta) y amerita la bandera roja inmediata,
los autos deberán dirigirse a la parrilla de salida en fila india, deberán
respetar su posición en todo momento y detenerse antes de la línea de meta
o donde el director de carrera lo determine. Para la re arrancada se formarán
los autos de acuerdo a cómo cruzaron la vuelta anterior en verde.

17.10. Ningún miembro de equipo podrá ingresar a la pista para auxiliar o abastecer
a su piloto, a menos que el director de carrera o director técnico lo autorice.
No respetar esta regla será motivo de sanción que será un paso por pits en
bandera verde.

17.11. Durante el tiempo de bandera roja, si un auto se encuentra en pits o en
garage deberá de suspender las reparaciones hasta cambiar la condición de
bandera roja; si un auto llega a pits por sus propios medios, NO podrán
trabajar en él, hasta que se cambie la condición a bandera amarilla, el no
respetar esta regla será motivo de descalificación.

17.12. El tiempo de carrera se detendrá por motivo de bandera roja.

17.13. La carrera reiniciará una vez que el puesto de meta muestre una bandera
amarilla y el safety car empiece a avanzar, será a partir de este momento
cuando se podrá trabajar en los autos que se encuentren en pits o garage.

17.14. Una vez mostrada la bandera verde en meta será indicativo que reinicia la
competencia.

17.15. Encadenamiento
17.15.1. en caso de un accidente o situación que amerite encadenar la pista

para auxiliar al auto o autos afectados el procedimiento será el
siguiente:

17.15.2. Todos los puestos deberán mostrar una bandera amarilla y letrero de
SC (safety car), ningún auto puede rebasar a otro, en caso de hacer
un rebase el auto deberá regresar la posición antes de finalizar esa
vuelta al auto que rebasó para evitar ser sancionado.

17.15.3. El auto insignia saldrá a la pista para tomar al auto líder, en caso de
no poder tomar al líder, el auto insignia tomará al primer auto que
pase por la línea de meta, se formaran en fila india detrás de él y el
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detenerse antes de cruzar la meta o donde les indiquen los oficiales.

17.7. En la junta de pilotos se definirán las zonas donde los autos podrían ser
detenidos, dependiendo la pista.

17.8. Las posiciones de arranque serán las mismas de acuerdo a la parrilla de
salida inicial, se considera un arranque nuevo y todos los autos que
arrancaron podrán hacerlo nuevamente.

17.9. Cuando la carrera sea detenida después de completar la primera vuelta (que
todos los autos hayan cruzado la meta) y amerita la bandera roja inmediata,
los autos deberán dirigirse a la parrilla de salida en fila india, deberán
respetar su posición en todo momento y detenerse antes de la línea de meta
o donde el director de carrera lo determine. Para la re arrancada se formarán
los autos de acuerdo a cómo cruzaron la vuelta anterior en verde.

17.10. Ningún miembro de equipo podrá ingresar a la pista para auxiliar o abastecer
a su piloto, a menos que el director de carrera o director técnico lo autorice.
No respetar esta regla será motivo de sanción que será un paso por pits en
bandera verde.

17.11. Durante el tiempo de bandera roja, si un auto se encuentra en pits o en
garage deberá de suspender las reparaciones hasta cambiar la condición de
bandera roja; si un auto llega a pits por sus propios medios, NO podrán
trabajar en él, hasta que se cambie la condición a bandera amarilla, el no
respetar esta regla será motivo de descalificación.

17.12. El tiempo de carrera se detendrá por motivo de bandera roja.
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piloto del auto insignia indicará en qué momento los autos lo pueden
comenzar a rebasar de uno en uno, hasta quedarse con el líder
detrás de él.

17.15.4. Faltando una vuelta para el re arranque el auto insignia apagará la
torreta al cruzar meta o en el último punto que sea designado para
apagar torreta.

17.15.5. Una vez que el auto insignia apague la torreta, se separara del
contingente al paso de las últimas curvas para colocarse en zona
segura y/o entrando a los pits dejando al auto líder con la decisión de
en qué momento acelerar, todos los autos deben de estar listos y
preparados para el momento de la aceleración, no está permitido que
ningún auto se rezague o se cuelgue de manera intencional al
momento de la aceleración, los rebases estarán permitidos una vez
que el auto salga de la última curva.

17.16. Si se completa el 50% del tiempo total pactado de carrera más 1 vuelta, la
puntuación se otorgará al 100%.

17.17. En caso de no completar el 50% del tiempo pactado, la puntuación se
otorgará al 50%.

17.18. Suspensión de una carrera: De no poder cumplir con el 50% de la distancia o
tiempo programado para la carrera se podrá programar para el día lunes, o
ser cancelado de acuerdo al criterio de SUPERCOPA en cualquiera de los
casos se comunicará mediante un boletín.

17.19. Ninguna carrera es oficialmente válida hasta que no se proporcionen los
resultados oficiales.

17.20. La señal de final de la carrera se dará cuando haya transcurrido el tiempo
pactado, mostrando al auto líder la bandera a cuadros.

17.21. Si el director de carrera considera que la señal de finalización de la carrera
sea dada después del tiempo pactado, la carrera se considerará como
terminada cuando el auto líder reciba la bandera a cuadros.

17.22. Al finalizar la carrera, el auto ganador podrá realizar su festejo en la recta
principal, posteriormente los tres primeros lugares deberán estacionar sus
autos en las señales correspondientes al lugar en el que finalizaron la
carrera.

17.22.1. Primer Lugar
17.22.2. Segundo Lugar
17.22.3. Tercer Lugar

17.23. Los pilotos que son acreedores a un trofeo, es decir, los tres primeros lugares
de cada categoría, tendrán un máximo de 3 minutos para presentarse en el
podio de premiación, de no llegar en este tiempo, perderán el derecho de
recibir trofeo.
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17.24. Queda prohibido durante el festejo subir al auto a cualquier otra persona.

17.25. Por ningún motivo el piloto podrá quitarse el casco después de recibir la
bandera de cuadros, hasta llegar a la zona de pits.

17.26. Será sancionado el piloto que de manera deliberada se detenga después de
recibir la bandera de cuadros en cualquier parte de la pista, a menos que sea
por causas de fuerza mayor, no podrá bajarse del auto y deberá esperar a las
asistencias.

17.27. Terminando las carreras los equipos deberán acatar los lineamientos del
Reglamento Técnico en sus artículos 4.8 y 4.9. De no cumplir con lo antes
mencionado, serán sancionados.

17.28. Una vez finalizada la carrera o en el horario que el programa indique, los
pilotos que ocuparon los tres primeros lugares de cada categoría tendrán 3
minutos para asistir al pódium de triunfadores para la premiación. Es
obligatorio asistir con el nomex puesto con los logotipos oficiales y portar
correctamente la gorra oficial (por definir), que será proporcionada por
SUPERCOPA de no hacerlo o no presentarse, se perderá el derecho a recibir
trofeo..

18. PROTESTAS DEPORTIVAS
18.1. Cualquier protesta de carácter deportivo tendrá que ser entregada por escrito

por el representante del equipo, según el artículo 6.6 al director de carrera
y/o al comisario deportivo.

18.2. La hora oficial es la que registra cronometraje cuando el auto líder cruza la
línea de meta y recibe la bandera de cuadros; a partir de este momento el
competidor tendrá 30 minutos para presentar cualquier protesta.

18.3. Cualquier protesta entregada fuera del tiempo (30 minutos), no procede.

18.4. Las protestas deberán ser por escrito y venir acompañadas del video
correspondiente.

18.5. Race control solicitará a cualquier piloto o equipo su video para poder
resolver temas deportivos ya sea que su auto sea el protestado o el
protestante, el no entregar el video solicitado será motivo de sanción para el
auto, la cual será el retroceso de 3 lugares en la parrilla de arranque en su
siguiente carrera

18.6. Queda estrictamente prohibido que cualquier miembro de equipo o piloto
suba a la torre de control durante el desarrollo de la carrera, en caso de
hacerlo podrá ser acreedor a una sanción o penalización si el equipo quiere
hacer saber de alguna situación a torre de control, debe de informarle a
cualquier oficial de pits y posteriormente a la primera oportunidad el oficial
informará a torre de control.
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18.7. Solo está autorizado que el piloto o la persona acreditada como encargado
del equipo suba a hablar con los comisarios o el director de carrera al
finalizar todas las competencias del programa para resolver temas deportivos
o inconformidades.

19. CÓDIGO DE BANDERAS
19.1. El criterio de señalización es la norma que se utiliza para señalizar y está

especificado en el reglamento que se aplica a cada competencia.

19.2. Una bandera puede ser presentada de 2 maneras:
19.2.1. Estática
19.2.2. Agitada

19.3. BANDERA AMARILLA
19.3.1. La bandera amarilla se mostrará agitada, con los siguientes

significados:
19.3.1.1. Bandera amarilla agitada: significa que el piloto debe reducir la

velocidad, tiene prohibido rebasar y debe estar preparado para
cambiar la trayectoria ya que puede existir un peligro parcial
sobre la pista; solo podrá rebasar hasta que cruce el siguiente
puesto de oficiales que muestre la bandera verde agitada.

19.3.1.2. Dos banderas amarillas agitadas: significa que el piloto debe
reducir la velocidad, tiene prohibido rebasar y debe estar
preparado para cambiar la trayectoria, existe un peligro mayor
que obstruye total o parcialmente la pista; podrán empezar a
rebasar hasta cruzar el siguiente puesto de oficiales que
muestre la bandera verde agitada.

19.3.1.3. A criterio del director de carrera, en el puesto anterior al que
muestra dos banderas amarillas agitadas, se puede presentar
una bandera amarilla agitada para apoyarlo.

19.4. ENCADENAMIENTO (Safety Car)
19.4.1. El director de carrera decidirá un encadenamiento si las condiciones

de la pista lo requieren, a su indicación todos los puestos deberán
mostrar un letrero blanco con las siglas SC (Safety Car) junto con
UNA bandera amarilla agitada. Los rebases están prohibidos, todos
los pilotos deberán reducir su velocidad significativamente, deben
mantener el contingente compactado, en fila india y respetar
posiciones.

19.5. BANDERA VERDE
19.5.1. La bandera verde se mostrará agitada en el puesto de “meta” dando

inicio a la sesión (práctica, calificación, carrera y rearranques),
también podrá ser mostrada en los puestos de oficiales posterior a
una bandera amarilla.

19.5.2. Se mostrará en salida de pits para indicar que estos se encuentran
abiertos.
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19.6. BANDERA AZUL
19.6.1. la bandera azul se mostrará agitada; esta es la única bandera cuyo

significado es distinto durante los entrenamientos y la carrera:
19.6.2. Durante las prácticas libres y sesión de calificación se indica al piloto

que un vehículo más rápido está a punto de rebasar.
19.6.3. En carrera se mostrará a los autos que serán lapeados por una vuelta

o más; el piloto al que se le mostró la bandera, deberá estar
preparado para facilitar el rebase del auto que lo va a lapear lo antes
posible, el incumplimiento a esta norma es motivo de sanción para el
auto que va a ser lapeado.

19.7. BANDERA AMARILLA CON FRANJAS ROJAS
19.7.1. se muestra estática en el puesto inmediatamente anterior al sector

donde se presente la pérdida de adherencia (aceite, tierra, piezas de
otro vehículo, agua, fauna, etc.)

19.8. BANDERA BLANCA
19.8.1. se mostrará agitada en el puesto de META para indicar que resta una

vuelta para finalizar la competencia.
19.8.2. Cuando la bandera blanca agitada sea presentada en un puesto de

oficiales en la pista, es indicativo que está circulando un vehículo
lento (de competencia o vehículo de emergencia)

19.9. BANDERA ROJA
19.9.1. significa que la sesión o carrera va a ser detenida, por lo cual deberán

disminuir la velocidad de manera significativa y por ningún motivo se
puede rebasar, y esta se mostrará agitada en todos los puestos.

19.9.1.1. En prácticas o calificación deberán ingresar inmediatamente a
pits.

19.9.1.2. En carrera deberán dirigirse lentamente y detenerse con
precaución antes de cruzar el puesto de meta respetando su
posición.

19.9.1.3. A juicio del director de carrera se determinará la zona segura
en caso de que la recta de meta esté obstruida.

19.9.2. Será motivo de sanción rebasar en bandera roja, en práctica se hará
acreedor a una sanción de 5 minutos en salida de pits, si por falta de
tiempo no se pudiera cubrir la sanción en esa sesión, se cubrirá en la
siguiente práctica, en calificación será la pérdida de su mejor vuelta y
en carrera un stop and go o 60 segundos a su tiempo final de carrera
o hasta la descalificación.

19.9.3. Se mostrará en la salida de pits para indicar que estos se encuentran
cerrados.

19.10. BANDERA NEGRA Y BLANCA EN DIAGONAL
19.10.1. Amonestación por manejo peligroso o conducta antideportiva, será

mostrada estática en el puesto de meta acompañada de un letrero
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indicando el número del auto, no requiere entrar a pits, también puede
significar que un incidente está bajo investigación.

19.11. BANDERA NEGRA
19.11.1. Penalización, se muestra estática únicamente en el puesto de meta

acompañada de un letrero indicando el número de auto que deberá
ingresar inmediatamente a pits para cumplir su sanción, (paso por
pits, stop and go, stop con segundos en la salida de pits), se mostrará
como máximo en tres ocasiones, no obedecer esta bandera será
motivo de descalificación y la posible suspensión de un evento, que
no forzosamente sea el inmediato.

19.12. BANDERA NEGRA CON CÍRCULO NARANJA
19.12.1. Falla mecánica a juicio del director de carrera, se muestra estática en

el puesto de meta, acompaña de un letrero indicando el número de
auto, debe dirigirse de inmediato a pits para reparar la falla. La
sanción por no respetar esta bandera será la descalificación.

19.13. BANDERA A CUADROS
19.13.1. Se utiliza para indicar que la práctica, calificación o carrera ha

finalizado; no respetar esta bandera será acreedor a una sanción en
práctica de 5 minutos detenido en salida de pits en su siguiente
sesión, si por falta de tiempo no se pudiera cubrir la sanción en esa
sesión, se cubrirá en su siguiente práctica, en calificación será la
pérdida de su mejor vuelta y en carrera la pérdida de 3 posiciones en
la parrilla de salida de la siguiente carrera en la que participe en
SUPERCOPA y de la misma categoría.

19.14. El no respetar las banderas será motivo de sanción, que podrá ser un paso
por pits, stop and go, detención en salida de pits y/o tiempo agregado a su
tiempo final de carrera, pérdida de su mejor vuelta, descalificación o
suspensión según sea el caso.

20. PODIUM Y PREMIACIÓN
20.1. Al terminar cada carrera se premiarán a los 3 primeros lugares de cada

categoría.

20.2. Los pilotos deberán presentarse a más tardar 3 minutos después de
finalizada la carrera o en el horario que el programa lo estipule. La
penalización por no hacerlo es la pérdida del derecho a recibir trofeo.

20.3. En el caso de participar con dos pilotos siempre deberán de estar ambos
pilotos. Excepto en casos de fuerza mayor, siempre y cuando sea
comunicado al Director de Carrera y/o Director General del Evento, antes de
empezar la ceremonia de premiación.

20.4. Todos los pilotos deberán de presentarse en Nomex y portarán la(s) gorras
que la organización indique en todo momento. La penalización por no cumplir
este punto es de $10,000.00 (diez mil pesos)
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20.5. Para la premiación del campeonato, todos los pilotos acreedores al trofeo,
deberán presentarse a la ceremonia de premiación, no hacerlo es motivo de
sanción, la cual consiste en la pérdida del derecho a recibir su trofeo.

21. COMITÉ DE HONOR Y JUSTICIA
21.1. En el caso de protestas que el Reglamento no pueda solucionar por no

haberlas contemplado o cuando exista duda o inconformidad en su
aplicación, será el Comité de Honor y Justicia el encargado de solucionar el
conflicto y su resolución será inapelable. El Comité de Honor y Justicia
estará conformado por un grupo de personalidades del deporte motor, los
cuales fueron elegidos por su experiencia, calidad moral, imagen e
inteligencia, además de un representante de la CNP. Dicho comité cuenta
con el aval de la CNP (Comisión Nacional de Pista) y de la FEMADAC
(Federación Mexicana de Automovilismo Deportivo, A. C.) y está integrado
por las siguientes personas:

21.1.1. Alberto Pedroza Islas
21.1.2. Alejandro Dibildox Nieto
21.1.3. Carlos Guerrero González
21.1.4. Manuel Cardona
21.1.5. Freddy Van Beuren
21.1.6. Jaime Cordero
21.1.7. José Orozco González
21.1.8. Juan Carlos Bolaños
21.1.9. Juan Gutiérrez
21.1.10. Luis Otero Mantecón
21.1.11. Rafael Oliveros
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Sección B - REGLAMENTO TÉCNICO
GRAN TURISMO MÉXICO
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1. ABSTRACTO
Los puntos establecidos en este documento tienen el objetivo de mantener la igualdad,
seguridad y seriedad de las categorías participantes dentro de Gran Turismo México (GTM).

Este documento, además de los boletines técnicos publicados durante el año, tendrá una
vigencia desde el 1 de Febrero de 2024 hasta el 31 de Diciembre de 2024.

Todos los equipos inscritos deberán apegarse al reglamento en su totalidad para poder
participar en los eventos SUPERCOPA y ser acreedores a los puntos correspondientes para
el campeonato 2024.

2. EXONERACIÓN
No hay garantía implícita o expresada por la calidad y seguridad que resulte de cumplir con
este reglamento. Las normas pretenden ser una guía para la conducta ética del deporte y
por ningún motivo garantizan el prevenir o evitar lesiones a participantes, espectadores y
otros asistentes al evento.
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3. DISPOSICIONES GENERALES
3.1. Es responsabilidad de cada persona involucrada en el evento conocer y

cumplir con el presente reglamento.
3.2. Al participar en los eventos SUPERCOPA, se acepta el presente reglamento

durante todo el evento. Se aceptarán propuestas entre eventos pero no se
modificará el reglamento una vez iniciado el evento.

3.3. Todos los vehículos participantes deberán estar dentro de los parámetros
aquí descritos. De no ser así, serán acreedores a una sanción o
descalificación.

3.4. Los boletines técnicos o anexos entrarán en vigor inmediatamente después
de su publicación.

3.5. No está permitida la adición, sustitución, modificación o eliminación de piezas
o elementos que no estén expresamente indicados en el presente
reglamento.

3.6. El participante es el único responsable de la condición del vehículo, siendo
su obligación asegurarse de su conformidad técnica antes de utilizarlas.

3.7. La sustitución, modificación, adición y/o eliminación de cualquier
componente deberá ser notificado y autorizado por el director técnico de la
categoría antes de usarse en eventos SUPERCOPA. De ser requerido, el
solicitante deberá presentar la propuesta por escrito para la evaluación y
aprobación por parte de los jefes de equipo.

3.8. El director técnico puede solicitar la revisión y sustitución de cualquier
componente del vehículo ante sospechas de mal funcionamiento, riesgos
para otros competidores y/o asistentes al evento en cualquier momento.

3.9. El responsable del vehículo deberá asistir de manera obligatoria a las juntas
técnicas previas al evento.
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4. PROCEDIMIENTOS
4.1. Generales

������ Las herramientas de revisión técnica estarán disponibles durante todo
el fin de semana, bajo la supervisión de oficiales técnicos, para el uso
de los equipos y verificación de sus parámetros de medición.

4.2. Revisión de motores
4.2.1. El primer día de prácticas oficiales en la mañana, se revisará la

compresión y volumen del cilindro de un coche sorteado durante la
junta de directores de equipo.

4.2.2. Todos los motores que hayan cambiado de sellos de una carrera a
otra, deberán pasar revisión de compresión y volumen.

4.2.3. Para poder realizar dichas pruebas, todos los motores seleccionados
deben presentarse con los balancines del cilindro indicado
desconectados o removidos, todas las bujías desconectadas y
cualquier otra interferencia que bloquee el acceso a la bujía del
cilindro indicado.

4.2.4. Ya que es muy importante que los motores se encuentren
completamente fríos, está prohibido encender el motor bajo ninguna
circunstancia hasta después de la junta de directores técnicos para
los no seleccionados y después de las pruebas para los
seleccionados. Si algún auto no puede presentarse a las pruebas por
tener el motor caliente, estas se le realizarán durante el tiempo de
entrenamiento el sábado. Cualquier variación en la temperatura de la
cámara de combustión invalidará los resultados.

4.2.5. Primero se hará la prueba de capacidad del cilindro. Para esto vamos
a utilizar el siguiente proceso.

4.2.5.1. Vaciar cualquier gas remanente en la cámara de combustión
con aire comprimido.

4.2.5.2. Tomar la temperatura en la cámara de combustión.
4.2.5.3. Colocar el adaptador en la rosca de la bujía.
4.2.5.4. Conectar la manguera y la probeta al adaptador.
4.2.5.5. Dar marcha hasta completar 5 ciclos.
4.2.5.6. Tomar la lectura en la parte inferior del sello en la probeta.
4.2.5.7. Posteriormente se hará la prueba de compresión en el mismo

cilindro. Utilizaremos el siguiente proceso n .
4.2.5.8. Confirmar la calibración del whistler con la botella de

referencia.
4.2.5.9. Ajustar la temperatura en caso de no coincidir con la

compresión de la botella de referencia.
4.2.5.10. Vaciar cualquier gas remanente en la cámara de combustión

con aire comprimido.
4.2.5.11. Colocar el adaptador en la rosca de la bujía.
4.2.5.12. Tomar la temperatura en la cámara de combustión.
4.2.5.13. Ajustar el flujo de aire en el whistler.
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4.2.5.14. Colocar el motor en aproximadamente 10 grados antes de la
carrera máxima del pistón.

4.2.5.15. Insertar el whistler en el cilindro.
4.2.5.16. Manualmente girar el motor lentamente hasta alcanzar la

lectura máxima.
4.2.6. No se permitirá la participación en ninguna práctica, calificación o

carrera a ningún auto que según el comité de revisión no haya
aprobado las mediciones.

4.3. Revisión de seguridad
4.3.1. Previo a la primera práctica del fin de semana, se realizará una

revisión, en el garage de cada coche, al equipo de seguridad de cada
piloto, equipo de seguridad del coche y equipo de seguridad de garaje
y pits. También se revisará el estado de los trámites administrativos
obligatorios con lo que serán acreedores a la calcomanía de
aprobado para estos aspectos.

4.3.2. De no aprobar esta revisión, no podrán participar en ninguna sesión
del fin de semana.

4.4. Revisión previa a la calificación
4.4.1. Los vehículos participantes deberán ser presentados en el área de

revisión técnica en el orden del estado del campeonato dentro del
periodo para revisión técnica estipulado en el programa del evento.

4.4.2. A partir del inicio del periodo de revisión, cada responsable del auto
tendrá un tiempo máximo de 2 minutos a partir de que el vehículo
anterior haya entrado a revisión para presentar el vehículo. De no ser
así, deberá formarse al final de la fila correspondiente y será revisado
de acuerdo a la disponibilidad. Si se supera la hora límite para
revisión técnica, se revisará durante la sesión de calificación.

4.4.3. En el área de inspección visual, se revisarán los siguientes puntos.
4.4.3.1. Está en buenas condiciones y completo.
4.4.3.2. Todos los componentes están firmemente sujetos
4.4.3.3. Pines de seguridad de los extintores quitados
4.4.3.4. Cinturones de seguridad vigentes y en buen estado
4.4.3.5. Radio asegurado dentro del habitáculo
4.4.3.6. Llantas a 24 psi
4.4.3.7. Sellos oficiales coinciden con los asignados
4.4.3.8. Las 4 llantas coinciden con las asignadas para el evento
4.4.3.9. Puerta con sistema de apertura reglamentario

4.4.4. Una vez liberado de la inspección visual, pasará al piso plano donde
se evaluará lo siguiente:

4.4.4.1. Altura mínima del chasis
4.4.4.2. Altura mínima de la carrocería
4.4.4.3. Ancho total del eje delantero
4.4.4.4. Ancho total del eje trasero
4.4.4.5. Distancia entre ejes
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4. PROCEDIMIENTOS
4.1. Generales

������ Las herramientas de revisión técnica estarán disponibles durante todo
el fin de semana, bajo la supervisión de oficiales técnicos, para el uso
de los equipos y verificación de sus parámetros de medición.

4.2. Revisión de motores
4.2.1. El primer día de prácticas oficiales en la mañana, se revisará la

compresión y volumen del cilindro de un coche sorteado durante la
junta de directores de equipo.

4.2.2. Todos los motores que hayan cambiado de sellos de una carrera a
otra, deberán pasar revisión de compresión y volumen.

4.2.3. Para poder realizar dichas pruebas, todos los motores seleccionados
deben presentarse con los balancines del cilindro indicado
desconectados o removidos, todas las bujías desconectadas y
cualquier otra interferencia que bloquee el acceso a la bujía del
cilindro indicado.

4.2.4. Ya que es muy importante que los motores se encuentren
completamente fríos, está prohibido encender el motor bajo ninguna
circunstancia hasta después de la junta de directores técnicos para
los no seleccionados y después de las pruebas para los
seleccionados. Si algún auto no puede presentarse a las pruebas por
tener el motor caliente, estas se le realizarán durante el tiempo de
entrenamiento el sábado. Cualquier variación en la temperatura de la
cámara de combustión invalidará los resultados.

4.2.5. Primero se hará la prueba de capacidad del cilindro. Para esto vamos
a utilizar el siguiente proceso.

4.2.5.1. Vaciar cualquier gas remanente en la cámara de combustión
con aire comprimido.

4.2.5.2. Tomar la temperatura en la cámara de combustión.
4.2.5.3. Colocar el adaptador en la rosca de la bujía.
4.2.5.4. Conectar la manguera y la probeta al adaptador.
4.2.5.5. Dar marcha hasta completar 5 ciclos.
4.2.5.6. Tomar la lectura en la parte inferior del sello en la probeta.
4.2.5.7. Posteriormente se hará la prueba de compresión en el mismo

cilindro. Utilizaremos el siguiente proceso n .
4.2.5.8. Confirmar la calibración del whistler con la botella de

referencia.
4.2.5.9. Ajustar la temperatura en caso de no coincidir con la

compresión de la botella de referencia.
4.2.5.10. Vaciar cualquier gas remanente en la cámara de combustión

con aire comprimido.
4.2.5.11. Colocar el adaptador en la rosca de la bujía.
4.2.5.12. Tomar la temperatura en la cámara de combustión.
4.2.5.13. Ajustar el flujo de aire en el whistler.
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4.2.5.14. Colocar el motor en aproximadamente 10 grados antes de la
carrera máxima del pistón.

4.2.5.15. Insertar el whistler en el cilindro.
4.2.5.16. Manualmente girar el motor lentamente hasta alcanzar la

lectura máxima.
4.2.6. No se permitirá la participación en ninguna práctica, calificación o

carrera a ningún auto que según el comité de revisión no haya
aprobado las mediciones.

4.3. Revisión de seguridad
4.3.1. Previo a la primera práctica del fin de semana, se realizará una

revisión, en el garage de cada coche, al equipo de seguridad de cada
piloto, equipo de seguridad del coche y equipo de seguridad de garaje
y pits. También se revisará el estado de los trámites administrativos
obligatorios con lo que serán acreedores a la calcomanía de
aprobado para estos aspectos.

4.3.2. De no aprobar esta revisión, no podrán participar en ninguna sesión
del fin de semana.

4.4. Revisión previa a la calificación
4.4.1. Los vehículos participantes deberán ser presentados en el área de

revisión técnica en el orden del estado del campeonato dentro del
periodo para revisión técnica estipulado en el programa del evento.

4.4.2. A partir del inicio del periodo de revisión, cada responsable del auto
tendrá un tiempo máximo de 2 minutos a partir de que el vehículo
anterior haya entrado a revisión para presentar el vehículo. De no ser
así, deberá formarse al final de la fila correspondiente y será revisado
de acuerdo a la disponibilidad. Si se supera la hora límite para
revisión técnica, se revisará durante la sesión de calificación.

4.4.3. En el área de inspección visual, se revisarán los siguientes puntos.
4.4.3.1. Está en buenas condiciones y completo.
4.4.3.2. Todos los componentes están firmemente sujetos
4.4.3.3. Pines de seguridad de los extintores quitados
4.4.3.4. Cinturones de seguridad vigentes y en buen estado
4.4.3.5. Radio asegurado dentro del habitáculo
4.4.3.6. Llantas a 24 psi
4.4.3.7. Sellos oficiales coinciden con los asignados
4.4.3.8. Las 4 llantas coinciden con las asignadas para el evento
4.4.3.9. Puerta con sistema de apertura reglamentario

4.4.4. Una vez liberado de la inspección visual, pasará al piso plano donde
se evaluará lo siguiente:

4.4.4.1. Altura mínima del chasis
4.4.4.2. Altura mínima de la carrocería
4.4.4.3. Ancho total del eje delantero
4.4.4.4. Ancho total del eje trasero
4.4.4.5. Distancia entre ejes
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4.4.4.6. Altura del ala trasera
4.4.5. Durante los dos pasos anteriores, se solicitará un litro de gasolina.
4.4.6. Si no se aprueba alguno de los puntos anteriores, deberá dejar el

área de revisión técnica, corregir los puntos indicados y presentarse
al final de la fila para su re-evaluación y aprobación.

4.4.7. Al finalizar la inspección técnica, el director técnico colocará una
calcomanía de “APROBADO” en el parabrisas y deberá entrar al
parque cerrado.

4.4.8. En el parque cerrado únicamente está permitido el ajuste de presión
de llantas y la presencia de un miembro del equipo.

4.5. Periodo entre sesiones de calificación
4.5.1. Los vehículos no podrán pasar a sus garajes, deberán permanecer en

su cajón de pits o en el lugar que indiquen los oficiales. Únicamente
podrán salir de su cajón de pits mediante la aprobación explícita del
director técnico para evitar reparaciones que puedan ser peligrosas
dentro del pitlane.

4.5.2. Se permiten ajustes de setup tales como cambio de resortes, ajuste
de amortiguadores, toe, camber, caster, cambio de llantas, recarga
y/o sustitución de gasolina y reparación en carrocería.

4.5.3. De requerir sustitución de piezas, deberá de contar con la presencia
de un oficial técnico y la aprobación del director técnico.

4.5.4. Se permite el uso de sopladoras para la refrigeración del
compartimento del motor.

4.6. Revisión posterior a la calificación
4.6.1. Al terminar la segunda sesión de calificación, los vehículos deberán

pasar al parque cerrado.
4.6.2. Está estrictamente prohibido cualquier intervención por parte de los

miembros del equipo ajeno al proceso para ayudar al piloto a bajar del
auto.

4.6.3. Sólo los tres primeros clasificados de cada categoría deberán
permanecer en el parque cerrado para la revisión técnica.

4.6.4. Únicamente se permite el acceso al área de revisión como
observadores a los responsables de los coches en revisión y los
motoristas registrados. Estos últimos únicamente podrán participar en
caso de revisión de motores. Así mismo, los responsables de los
coches no podrán intervenir durante las revisiones de motor.

4.6.5. Cada coche cuenta con un máximo de tres intentos en cualquier
prueba realizada. No podrá continuar con la revisión de no aprobar
los puntos a revisar anteriores.

4.6.6. Se revisarán los siguientes puntos.
4.6.6.1. Peso
4.6.6.2. Hermeticidad del sistema de admisión
4.6.6.3. Inspección minuciosa del habitáculo
4.6.6.4. Inspección minuciosa del comportamiento del motor
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4.6.6.5. Muestra de 1 litro de gasolina

4.7. Revisión previa a la carrera
4.7.1. Los vehículos participantes deberán ser presentados en el área de

revisión técnica en el orden de la primera sesión de calificación dentro
del periodo para revisión técnica estipulado en el programa del
evento.

4.7.2. A partir del inicio del periodo de revisión, cada responsable del auto
tendrá un tiempo máximo de 2 minutos a partir de que el vehículo
anterior haya entrado a revisión para presentar el vehículo. De no ser
así, deberá formarse al final de la fila correspondiente y será revisado
de acuerdo a la disponibilidad. Si se supera la hora límite para
revisión técnica, se revisará durante los protocolos previos a la
carrera y arrancará desde el pitlane.

4.7.3. En el área de inspección visual, se revisarán los siguientes puntos.
4.7.3.1. Está en buenas condiciones y completo.
4.7.3.2. Todos los componentes están firmemente sujetos
4.7.3.3. Pines de seguridad de los extintores quitados
4.7.3.4. Cinturones de seguridad vigentes y en buen estado
4.7.3.5. Radio asegurado dentro del habitáculo
4.7.3.6. Sellos oficiales coinciden con los asignados
4.7.3.7. Las 4 llantas coinciden con las asignadas para el evento
4.7.3.8. No hay peso añadido
4.7.3.9. Puerta con sistema de apertura reglamentario

4.7.4. Una vez liberado de la inspección visual, pasará al piso plano donde
se evaluará lo siguiente:

4.7.4.1. Altura mínima del chasis
4.7.4.2. Altura mínima de la carrocería
4.7.4.3. Ancho total del eje delantero
4.7.4.4. Ancho total del eje trasero
4.7.4.5. Distancia entre ejes
4.7.4.6. Altura del ala trasera

4.7.5. Durante los dos pasos anteriores, se solicitará un litro de gasolina.
4.7.6. Si no se aprueba alguno de los puntos anteriores, deberá dejar el

área de revisión técnica, corregir los puntos indicados y presentarse
al final de la fila para su re-evaluación y aprobación.

4.7.7. Al finalizar la inspección técnica, el director técnico colocará una
calcomanía de “APROBADO” en el parabrisas y deberá entrar al
parque cerrado.

4.7.8. En el parque cerrado únicamente está permitido el ajuste de presión
de llantas y la presencia de un miembro del equipo.

4.8. Revisión posterior a la carrera
4.8.1. Al terminar la segunda carrera, los vehículos deberán pasar al parque

cerrado.
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4.4.4.6. Altura del ala trasera
4.4.5. Durante los dos pasos anteriores, se solicitará un litro de gasolina.
4.4.6. Si no se aprueba alguno de los puntos anteriores, deberá dejar el

área de revisión técnica, corregir los puntos indicados y presentarse
al final de la fila para su re-evaluación y aprobación.

4.4.7. Al finalizar la inspección técnica, el director técnico colocará una
calcomanía de “APROBADO” en el parabrisas y deberá entrar al
parque cerrado.

4.4.8. En el parque cerrado únicamente está permitido el ajuste de presión
de llantas y la presencia de un miembro del equipo.

4.5. Periodo entre sesiones de calificación
4.5.1. Los vehículos no podrán pasar a sus garajes, deberán permanecer en

su cajón de pits o en el lugar que indiquen los oficiales. Únicamente
podrán salir de su cajón de pits mediante la aprobación explícita del
director técnico para evitar reparaciones que puedan ser peligrosas
dentro del pitlane.

4.5.2. Se permiten ajustes de setup tales como cambio de resortes, ajuste
de amortiguadores, toe, camber, caster, cambio de llantas, recarga
y/o sustitución de gasolina y reparación en carrocería.

4.5.3. De requerir sustitución de piezas, deberá de contar con la presencia
de un oficial técnico y la aprobación del director técnico.

4.5.4. Se permite el uso de sopladoras para la refrigeración del
compartimento del motor.

4.6. Revisión posterior a la calificación
4.6.1. Al terminar la segunda sesión de calificación, los vehículos deberán

pasar al parque cerrado.
4.6.2. Está estrictamente prohibido cualquier intervención por parte de los

miembros del equipo ajeno al proceso para ayudar al piloto a bajar del
auto.

4.6.3. Sólo los tres primeros clasificados de cada categoría deberán
permanecer en el parque cerrado para la revisión técnica.

4.6.4. Únicamente se permite el acceso al área de revisión como
observadores a los responsables de los coches en revisión y los
motoristas registrados. Estos últimos únicamente podrán participar en
caso de revisión de motores. Así mismo, los responsables de los
coches no podrán intervenir durante las revisiones de motor.

4.6.5. Cada coche cuenta con un máximo de tres intentos en cualquier
prueba realizada. No podrá continuar con la revisión de no aprobar
los puntos a revisar anteriores.

4.6.6. Se revisarán los siguientes puntos.
4.6.6.1. Peso
4.6.6.2. Hermeticidad del sistema de admisión
4.6.6.3. Inspección minuciosa del habitáculo
4.6.6.4. Inspección minuciosa del comportamiento del motor
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4.6.6.5. Muestra de 1 litro de gasolina

4.7. Revisión previa a la carrera
4.7.1. Los vehículos participantes deberán ser presentados en el área de

revisión técnica en el orden de la primera sesión de calificación dentro
del periodo para revisión técnica estipulado en el programa del
evento.

4.7.2. A partir del inicio del periodo de revisión, cada responsable del auto
tendrá un tiempo máximo de 2 minutos a partir de que el vehículo
anterior haya entrado a revisión para presentar el vehículo. De no ser
así, deberá formarse al final de la fila correspondiente y será revisado
de acuerdo a la disponibilidad. Si se supera la hora límite para
revisión técnica, se revisará durante los protocolos previos a la
carrera y arrancará desde el pitlane.

4.7.3. En el área de inspección visual, se revisarán los siguientes puntos.
4.7.3.1. Está en buenas condiciones y completo.
4.7.3.2. Todos los componentes están firmemente sujetos
4.7.3.3. Pines de seguridad de los extintores quitados
4.7.3.4. Cinturones de seguridad vigentes y en buen estado
4.7.3.5. Radio asegurado dentro del habitáculo
4.7.3.6. Sellos oficiales coinciden con los asignados
4.7.3.7. Las 4 llantas coinciden con las asignadas para el evento
4.7.3.8. No hay peso añadido
4.7.3.9. Puerta con sistema de apertura reglamentario

4.7.4. Una vez liberado de la inspección visual, pasará al piso plano donde
se evaluará lo siguiente:

4.7.4.1. Altura mínima del chasis
4.7.4.2. Altura mínima de la carrocería
4.7.4.3. Ancho total del eje delantero
4.7.4.4. Ancho total del eje trasero
4.7.4.5. Distancia entre ejes
4.7.4.6. Altura del ala trasera

4.7.5. Durante los dos pasos anteriores, se solicitará un litro de gasolina.
4.7.6. Si no se aprueba alguno de los puntos anteriores, deberá dejar el

área de revisión técnica, corregir los puntos indicados y presentarse
al final de la fila para su re-evaluación y aprobación.

4.7.7. Al finalizar la inspección técnica, el director técnico colocará una
calcomanía de “APROBADO” en el parabrisas y deberá entrar al
parque cerrado.

4.7.8. En el parque cerrado únicamente está permitido el ajuste de presión
de llantas y la presencia de un miembro del equipo.

4.8. Revisión posterior a la carrera
4.8.1. Al terminar la segunda carrera, los vehículos deberán pasar al parque

cerrado.
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4.8.2. Está estrictamente prohibido cualquier intervención por parte de los
miembros del equipo ajeno al proceso para ayudar al piloto a bajar del
auto.

4.8.3. Sólo los tres primeros clasificados de cada categoría deberán
permanecer en el parque cerrado para la revisión técnica.

4.8.4. Únicamente se permite el acceso al área de revisión como
observadores a los responsables de los coches en revisión y los
motoristas registrados. Estos últimos únicamente podrán participar en
caso de revisión de motores. Así mismo, los responsables de los
coches no podrán intervenir durante las revisiones de motor. Se
permitirá el acceso al parque cerrado a dos mecánicos para asistir al
responsable del coche si así lo requiere la revisión técnica. Estos no
podrán opinar ni permanecer para las revisiones de otros
competidores.

4.8.5. Cada coche cuenta con un máximo de tres intentos en cualquier
prueba realizada. No podrá continuar con la revisión de no aprobar
los puntos a revisar anteriores.

4.8.6. El director técnico deberá emitir la decisión final sobre la revisión
técnica antes de 30 mins posterior al término de la revisión.

4.8.7. Se revisarán los siguientes puntos.
4.8.7.1. Peso
4.8.7.2. Hermeticidad del sistema de admisión
4.8.7.3. Inspección minuciosa del habitáculo
4.8.7.4. Inspección minuciosa del comportamiento del motor
4.8.7.5. Descarga de la información almacenada en el sistema de

adquisición de datos
4.8.8. Además, mediante una tómbola se realizará un sorteo para elegir el

componente o sistema a revisar en todos los vehículos remanentes
en el parque cerrado.

4.8.9. Los posibles puntos a revisar son los siguientes
4.8.9.1. Suspensiòn delantera
4.8.9.2. Suspensiòn trasera
4.8.9.3. Sistema de refrigeración
4.8.9.4. Sistema de combustible
4.8.9.5. Transmisión
4.8.9.6. Diferencial
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4.8.2. Está estrictamente prohibido cualquier intervención por parte de los
miembros del equipo ajeno al proceso para ayudar al piloto a bajar del
auto.

4.8.3. Sólo los tres primeros clasificados de cada categoría deberán
permanecer en el parque cerrado para la revisión técnica.

4.8.4. Únicamente se permite el acceso al área de revisión como
observadores a los responsables de los coches en revisión y los
motoristas registrados. Estos últimos únicamente podrán participar en
caso de revisión de motores. Así mismo, los responsables de los
coches no podrán intervenir durante las revisiones de motor. Se
permitirá el acceso al parque cerrado a dos mecánicos para asistir al
responsable del coche si así lo requiere la revisión técnica. Estos no
podrán opinar ni permanecer para las revisiones de otros
competidores.

4.8.5. Cada coche cuenta con un máximo de tres intentos en cualquier
prueba realizada. No podrá continuar con la revisión de no aprobar
los puntos a revisar anteriores.

4.8.6. El director técnico deberá emitir la decisión final sobre la revisión
técnica antes de 30 mins posterior al término de la revisión.

4.8.7. Se revisarán los siguientes puntos.
4.8.7.1. Peso
4.8.7.2. Hermeticidad del sistema de admisión
4.8.7.3. Inspección minuciosa del habitáculo
4.8.7.4. Inspección minuciosa del comportamiento del motor
4.8.7.5. Descarga de la información almacenada en el sistema de

adquisición de datos
4.8.8. Además, mediante una tómbola se realizará un sorteo para elegir el

componente o sistema a revisar en todos los vehículos remanentes
en el parque cerrado.

4.8.9. Los posibles puntos a revisar son los siguientes
4.8.9.1. Suspensiòn delantera
4.8.9.2. Suspensiòn trasera
4.8.9.3. Sistema de refrigeración
4.8.9.4. Sistema de combustible
4.8.9.5. Transmisión
4.8.9.6. Diferencial
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5. RECLAMOS Y PROTESTAS
5.1. Generales

5.1.1. Cualquier reclamo o protesta deberá presentarse al director técnico
dentro de los primeros 30 minutos posteriores al término de la
segunda carrera.

5.1.2. La solicitud deberá presentarse por escrito junto con el dinero en
efectivo, cheque certificado o pagaré a nombre del vendedor,
correspondiente al costo de la pieza solicitada.

5.1.3. El costo será equivalente al precio en el catálogo de refacciones
oficiales.

5.1.4. En caso de presentarse más de una solicitud, sólo se aceptará la
primera que haya cumplido con todos los requisitos.

5.1.5. No se permiten reclamos ni protestas entre competidores del mismo
equipo.

5.2. Reclamaciones
5.2.1. Reclamo de motor

5.2.1.1. Puede ser reclamado por cualquier equipo participante
5.2.1.2. El motor reclamado comprende todas las piezas que están

protegidas por los sellos. Incluye bujías, cables de bujías,
bobinas de encendido, embrague con volante. No incluye
alternador, bomba de dirección, poleas, bandas, soportes.

5.2.1.3. El motor debe ser entregado completo al comprador en un
periodo de 3 horas a partir de la entrega del reclamo.

5.2.1.4. El motor reclamado debe competir en el siguiente evento del
campeonato en el que participe el equipo, no importando que
sea la última fecha del campeonato.

5.2.1.5. El equipo comprador se hace responsable de la legalidad del
motor para los siguientes eventos.

5.2.1.6. Si un motor reclamado es también protestado, el comprador
puede decidir si mantiene la intención de compra.

5.2.1.7. El costo del reclamo es el siguiente:
5.2.1.7.1. GTM 30,000 USD
5.2.1.7.2. GTM Light 10,000 USD

5.2.2. Reclamo de piezas
5.2.2.1. No se permiten reclamo sobre chasis y carrocería
5.2.2.2. En el escrito presentado al director técnico se deberá

especificar el nombre de la pieza y el sistema al que
pertenece.

5.2.2.3. La pieza deberá ser entregada al comprador en un plazo no
mayor a 3 horas a partir de la entrega del reclamo.

5.2.2.4. Para poder reclamar una pieza, debe de haber una igual
disponible en refacciones.
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5.2.3. Reclamo de gasolina
5.2.3.1. Se deberá entregar la totalidad del contenido del tanque en un

plazo no mayor a 3 horas a partir de la entrega del reclamo.
5.2.3.2. El costo será el precio por litro establecido en la bomba oficial

por el total del contenido del tanque.

5.3. Protestas
5.3.1. Protesta de motor

5.3.1.1. El costo de la protesta es el siguiente:
5.3.1.1.1. Para GTM es de $5,000.00 USD para el motor y

cualquiera de sus componentes internos.
5.3.1.1.2. Para GTM Light es de $4,000.00 USD para el motor y

cualquiera de sus componentes internos.
5.3.1.2. El motor protestado será sellado por oficiales de supercopa y

asegurado al chasis del coche previo al traslado al taller del
motorista. El equipo protestante podrá colocar sellos sobre el
motor.

5.3.1.3. Se revisará en el taller del motorista responsable del armado
del motor en cuestión con la presencia de los reconstructores
oficiales quienes dictaminarán la legalidad del motor revisado.

5.3.1.4. La revisión deberá efectuarse en un plazo no mayor a 72
horas después de la entrega de la protesta.

5.3.1.5. Si el motor está dentro de las especificaciones del reglamento,
la protesta no procede y el dinero será entregado al
protestado.

5.3.1.6. Si el motor no cumple con el reglamento, el dinero será
devuelto al protestante y el protestado será acreedor a una
penalización.

5.3.2. Protesta de piezas
5.3.2.1. El costo de la protesta es del 40% del costo en catálogo de la

pieza en cuestión.
5.3.2.2. La revisión de la pieza protestada se realizará en el área

técnica con la presencia de todos los jefes de equipo.
5.3.2.3. Si la pieza se encuentra dentro de lo establecido en el

reglamento, el dinero de la protesta se le dará al protestado.
5.3.2.4. Si la pieza no cumple con el reglamento, el dinero se le

regresará al protestante y el protestado será acreedor a una
sanción.
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6. PROPUESTAS
6.1. Generales

6.1.1. Todos los equipos participantes podrán solicitar cambios, mejoras o
sustituciones de piezas o sistemas de los vehículos.

6.1.2. La propuesta deberá ser entregada por escrito, dirigida a los jefes de
equipo, y debe de contener los siguientes puntos.

6.1.2.1. Explicando las razones para el cambio
6.1.2.2. Adjuntando pruebas.
6.1.2.3. Nombre y ubicación de la pieza
6.1.2.4. El nombre, número de parte y proveedor de la nueva pieza, si

aplica.
6.1.2.5. Costo del cambio
6.1.2.6. Disponibilidad
6.1.2.7. Procedimientos para la modificación o instalación

6.1.3. Las solicitudes deben ser aprobadas de manera unánime por todos
los involucrados.

6.1.4. Una vez aprobada, se emitirá un boletín notificando el cambio y su
entrada en vigor.

6.1.5. Si la propuesta no ha sido probada o no se cuenta con suficiente
evidencia de su funcionamiento, se establecerá un periodo de prueba
y una metodología para el siguiente evento.
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5.2.3. Reclamo de gasolina
5.2.3.1. Se deberá entregar la totalidad del contenido del tanque en un

plazo no mayor a 3 horas a partir de la entrega del reclamo.
5.2.3.2. El costo será el precio por litro establecido en la bomba oficial

por el total del contenido del tanque.

5.3. Protestas
5.3.1. Protesta de motor

5.3.1.1. El costo de la protesta es el siguiente:
5.3.1.1.1. Para GTM es de $5,000.00 USD para el motor y

cualquiera de sus componentes internos.
5.3.1.1.2. Para GTM Light es de $4,000.00 USD para el motor y

cualquiera de sus componentes internos.
5.3.1.2. El motor protestado será sellado por oficiales de supercopa y

asegurado al chasis del coche previo al traslado al taller del
motorista. El equipo protestante podrá colocar sellos sobre el
motor.

5.3.1.3. Se revisará en el taller del motorista responsable del armado
del motor en cuestión con la presencia de los reconstructores
oficiales quienes dictaminarán la legalidad del motor revisado.

5.3.1.4. La revisión deberá efectuarse en un plazo no mayor a 72
horas después de la entrega de la protesta.

5.3.1.5. Si el motor está dentro de las especificaciones del reglamento,
la protesta no procede y el dinero será entregado al
protestado.

5.3.1.6. Si el motor no cumple con el reglamento, el dinero será
devuelto al protestante y el protestado será acreedor a una
penalización.

5.3.2. Protesta de piezas
5.3.2.1. El costo de la protesta es del 40% del costo en catálogo de la

pieza en cuestión.
5.3.2.2. La revisión de la pieza protestada se realizará en el área

técnica con la presencia de todos los jefes de equipo.
5.3.2.3. Si la pieza se encuentra dentro de lo establecido en el

reglamento, el dinero de la protesta se le dará al protestado.
5.3.2.4. Si la pieza no cumple con el reglamento, el dinero se le

regresará al protestante y el protestado será acreedor a una
sanción.

51

6. PROPUESTAS
6.1. Generales

6.1.1. Todos los equipos participantes podrán solicitar cambios, mejoras o
sustituciones de piezas o sistemas de los vehículos.

6.1.2. La propuesta deberá ser entregada por escrito, dirigida a los jefes de
equipo, y debe de contener los siguientes puntos.

6.1.2.1. Explicando las razones para el cambio
6.1.2.2. Adjuntando pruebas.
6.1.2.3. Nombre y ubicación de la pieza
6.1.2.4. El nombre, número de parte y proveedor de la nueva pieza, si

aplica.
6.1.2.5. Costo del cambio
6.1.2.6. Disponibilidad
6.1.2.7. Procedimientos para la modificación o instalación

6.1.3. Las solicitudes deben ser aprobadas de manera unánime por todos
los involucrados.

6.1.4. Una vez aprobada, se emitirá un boletín notificando el cambio y su
entrada en vigor.

6.1.5. Si la propuesta no ha sido probada o no se cuenta con suficiente
evidencia de su funcionamiento, se establecerá un periodo de prueba
y una metodología para el siguiente evento.

52



7. SEGURIDAD
7.1. Generales

7.1.1. Los miembros del equipo son los únicos responsables de la
efectividad del equipo de protección personal y de seguridad usados
durante el evento.

7.2. Protección personal
7.2.1. Uniforme

7.2.1.1. Debe de cumplir con alguna de las especificaciones siguientes
mediante una etiqueta claramente visible.

7.2.1.1.1. SFI 3.2 A/10
7.2.1.1.2. SFI 3.2 A/15
7.2.1.1.3. SFI 3.2 A/20
7.2.1.1.4. FIA 1986
7.2.1.1.5. FIA 886-2000

7.2.1.2. En la cintura debe de tener bordado el nombre el piloto y su
tipo de sangre

7.2.1.3. No debe presentar desgaste excesivo o daños que afecten su
correcto funcionamiento.

7.2.1.4. En el lado derecho a la altura del pecho debe portar el logo de
Roshfrans, conservando un mínimo de un centímetro por lado
para que quede visible y centrado. El tamaño mínimo es de 8
cm.

7.2.1.5. En el brazo derecho debe de portar el logo de Roshfrans.
Centrado del hombro hacia abajo. El tamaño mínimo es de 8
cm.

7.2.1.6.
7.2.1.7. Debe de tener áreas reservadas para parches oficiales del

lado izquierdo superior y laterales superiores en ambos
brazos. En todo momento tiene que portarlos. Deben de estar
perfectamente bordados o adheridos. No se permiten grapas,
seguros, alfileres, cinta.
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7.2.1.8.
7.2.2. Casco

7.2.2.1. Debe de ser cerrado y claramente identificado con alguna de
las siguientes normas vigentes.

7.2.2.1.1. Snell SA 2010
7.2.2.1.2. SFI 31.1
7.2.2.1.3. SFI 31.1/2010
7.2.2.1.4. SFI 41.1/2015
7.2.2.1.5. FIA 8860/204
7.2.2.1.6. FIA 8860/2010
7.2.2.1.7. FIA 8860/2018
7.2.2.1.8. FIA 8859/2015

7.2.2.2. Deberá estar en buen estado y no presentar daños visibles
que puedan afectar su correcto funcionamiento.

7.2.3. Hans
7.2.3.1. Debe de ser portado siempre y correctamente sujeto al casco

y cinturones.
7.2.3.2. Debe de estar vigente y contar con certificaciones SFI o FIA

7.2.4. Zapatos
7.2.4.1. Debe de estar vigente y contar con certificaciones SFI o FIA

7.2.5. Guantes
7.2.5.1. Debe de estar vigente y contar con certificaciones SFI o FIA
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7.2.6. Balaclava
7.2.6.1. Debe de estar vigente y contar con certificaciones SFI o FIA

7.3. Cinturones
7.3.1. Deben contar con un cinturón de al menos 5 puntos
7.3.2. Debe de estar vigente y contar con certificaciones SFI o FIA
7.3.3. No pueden mezclarse cinturones, todos los elementos deberán de ser

del mismo fabricante
7.3.4. Deben instalarse de acuerdo a las especificaciones del fabricante
7.3.5. No se permiten los cinturones con sujeción tipo “Y”.

7.4. Asiento
7.4.1. Debe de cumplir con alguna de las siguientes especificaciones.

7.4.1.1. SFI 39.1
7.4.1.2. SFI 39.2
7.4.1.3. FIA 8855/1999

7.4.2. Deberá estar sujeto firmemente al chasis con un mínimo de 4 anclajes
7.4.3. No puede presentar movimientos en sus anclajes
7.4.4. No debe tener daños o desgaste excesivo que puedan afectar su

correcto funcionamiento

7.5. Malla protectora
7.5.1. Es obligatorio el uso de una malla protectora en la ventana del piloto

que cubra la totalidad del área donde los brazos puedan salir del
habitáculo. Se recomienda un tamaño mínimo de 22” X 16”.

7.5.2. Debe cumplir con certificación FIA o SFI y estar vigente.
7.5.3. Los soportes para la malla deben estar soldados al chasis y contar

con un sistema de apertura rápida que pueda operarse por el piloto
sentado y oficiales de pista desde el exterior.

7.5.4. Se recomienda el uso de una malla protectora en el lado derecho del
asiento del piloto.

7.6. Extintor
7.6.1. Cada automóvil debe tener 1 extintor OMP modelo CESST 1 de 4.25

lts, OMP modelo CMSST 1 de 4.25 lts, Lifeline modelo Zero 2020 de
3.0 lts o Lifeline Zero 360 de 2.5 lts o 3.0 lts, completamente cargados
y presurizados, en óptimas condiciones de funcionamiento.

7.6.2. Deberá estar vigente y contar con la certificación FIA visible
7.6.3. El cilindro debe estar firmemente sujeto con soportes metálicos al

chasis.
7.6.4. El habitáculo deberá contar con una manija de accionamiento de

extintores al alcance del piloto sentado en su posición de conducción
con los cinturones puestos y apretados.

7.6.5. En la ventana trasera izquierda debe de existir una manija de
accionamiento de extintores claramente marcada con una E de al
menos 5 cm de diámetro.
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7.7. Switch maestro
7.7.1. Debe estar colocado de tal manera que el piloto tenga libre acceso

para su accionamiento desde su posición normal de conducción con
los cinturones puestos y apretados.

7.7.2. Debe ser visible y accesible por los oficiales de pista.
7.7.3. Debe estar claramente señalado con un rayo de al menos 10 cm de

longitud sobre el tablero para indicar su ubicación
7.7.4. En la ventana trasera izquierda debe de existir un switch maestro

claramente marcado con un rayo de al menos 5 cm de longitud.

7.8. Habitáculo
7.8.1. Los elementos del chasis que estén al alcance del piloto deberán

estar acojinados con un revestimiento que cumpla con la certificación
SFI 45.1 o FIA 8857/2001.

7.8.2. El habitáculo deberá estar completamente aislado del compartimiento
del motor con láminas metálicas

7.8.3. Se permite la instalación de ductos de ventilación para el piloto o
cualquier otro sistema de refrigeración para este.

7.8.4. El uso de materiales aislantes en la pared de fuego está permitido

7.9. Cámara de video
7.9.1. Es obligatorio colocar una cámara de video dentro del habitáculo

donde se pueda ver la pista enfrente del auto y el volante en la misma
toma.

7.9.2. Debe de grabar durante toda la carrera y el video estar disponible en
su totalidad para visualización por parte de los oficiales.
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7.9.3. En caso de no poder presentar el video cuando se solicite, se
sancionará con 3 posiciones en la parrilla de la siguiente carrera. Si
es la última fecha del campeonato, la sanción será de 10 puntos.

8. MOTOR
8.1. Motoristas

8.1.1. Todos los encargados de ensamblar y dar mantenimiento a los
motores para las categorías de GTM formarán parte del Comité de
Motoristas Oficiales.

8.1.2. Los motoristas son responsables de la legalidad de los motores y la
colocación de sellos de identificación para certificar que no han sido
modificados por nadie más.

8.1.3. Para poder participar como motorista, se deberá depositar la cantidad
$50,000 MXN como garantía como está descrito en las cartas de los
puntos 8.1.4 y 8.1.5.

8.1.4. Se deberá entregar firmada la carta de garantía del dueño de equipo.
8.1.5. Se deberá entregar firmada la carta de garantía de Motorista.
8.1.6. Se establecen tres niveles de penalización para motoristas.

8.1.6.1. En caso de incumplimiento del reglamento pero el competidor
no tiene una ventaja con respecto al resto. Se cobrará una
multa de $25,000.

8.1.6.2. En caso de incumplimiento del reglamento y el competidor
tiene una ventaja mínima y se puede adjudicar a los procesos
de fabricación de las piezas. Se cobrará una multa de $50,000
MXN.

8.1.6.3. En caso de incumplimiento con el reglamento y el comité de motoristas
determine que la falta es grave. Se cobrará la garantía de $50,000 MXN
y el motorista será expulsado de la categoría y vetado durante 5 años.
El motor protestado será decomisado por la categoría. Todos los sellos
del motorista sancionado serán invalidados en un plazo no mayor a 3
meses y no podrá competir ningún motor sellado por este a partir de esa
fecha. Deberán estar sellados por algún otro miembro del comité de
motoristas. El nuevo motorista se responsabilizará, a partir de este
momento, de la legalidad de ese motor.

8.1.7. Después de cada cobro de multa, el motorista deberá depositar el
monto cobrado para mantener su cuenta en $50,000 en todo
momento. No podrán participar sus motores en la categoría si este
monto no está completo.

8.1.8. En caso de decomiso de motor, el dueño del motor tendrá derecho a
compra durante los primeros 30 minutos tras el dictamen por parte del
comité de motoristas a un costo fijo de $15,000 USD en caso de la
GTM y $5,000 USD en caso de la GTM Light. De no presentarse con
la totalidad del dinero durante este plazo, la categoría tomará el
control completo del motor y se perderá cualquier opción a compra a
este precio.
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8.1.9. Cada motorista tiene un voto para la toma de decisión en cuanto a la
legalidad de componentes o modificaciones al reglamento técnico en
lo correspondiente a motores. El director técnico tiene el voto de
desempate.

8.1.10. Los motoristas que conforman el comité son los siguientes.
8.1.10.1. Gerardo del Río
8.1.10.2. Roberto Bertolina
8.1.10.3. Sergio Acosta
8.1.10.4. Arnulfo Hernández
8.1.10.5. Norberto Molina
8.1.10.6. Julio Rodriguez
8.1.10.7. Manuel Soto

8.2. Generales
8.2.1. Los motores deben apegarse a las especificaciones aquí descritas

para poder participar en los eventos SUPER COPA.
8.2.2. Todos los motores participantes deberán estar sellados por algún

motorista oficial. Deberán registrar los números de sellos antes de
cada evento al director técnico para su revisión durante el evento en
caso de que los sellos anteriormente registrados hayan sido abiertos
o sustituidos. No podrá participar ningún motor que no tenga los
sellos registrados a más tardar el Jueves previo al evento a las 0:00
am.

8.2.3. En caso de incumplir con alguno de los requisitos de motoristas, se
hará una rifa entre todos los motores incumplidos y se abrirá
forzosamente uno al término del evento. Todos los costos que
deriven de esto, correrán a cuenta del dueño del motor.

8.2.4. No está permitida ninguna modificación o manipulación por personas
no autorizadas, únicamente por motoristas oficiales y/o revisores
técnicos.

8.2.5. La presencia de los sellos es únicamente una presunción de la
legalidad de los elementos, por lo tanto, los oficiales podrán solicitar
la revisión de cualquier componente.

8.3. Especificaciones
8.3.1. GTM

8.3.1.1. Monoblock
8.3.1.1.1. Chevy LS3
8.3.1.1.2. Desplazamiento 376.8 in^3
8.3.1.1.3. Relación de compresión 10.7:1
8.3.1.1.4. Medida máxima del cilindro 4.080”
8.3.1.1.5. Se permite el encamisado con materiales magnéticos

8.3.1.2. Cigüeñal
8.3.1.2.1. Peso mínimo del cigüeñal con engrane de distribución,

balero piloto y cuña 24.7 kg
8.3.1.2.2. Carrera máxima 3.625”
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8.3.1.2.3. Peso mínimo del conjunto damper 2.7 kg
8.3.1.3. Bielas

8.3.1.3.1. Peso mínimo de bielas 615 g
8.3.1.3.2. Distancia entre centros (largo de biela) 6.098” +/-

0.005”
8.3.1.4. Pistones

8.3.1.4.1. Peso mínimo del pistón 504 g
8.3.1.4.2. Peso mínimo del perno del pistón 115 g

8.3.1.5. Anillos
8.3.1.5.1. Prohibidos los anillos de sello total, anillos en “L” y

traslapado.
8.3.1.5.2. Anillo de compresión

8.3.1.5.2.1. Espesor 1.2 mm
8.3.1.5.3. Anillo de compresión 2

8.3.1.5.3.1. Espesor 1.2 mm
8.3.1.5.4. Anillo de aceite

8.3.1.5.4.1. Espesor 3.0 mm
8.3.1.6. Cabezas

8.3.1.6.1. Volumen máximo de la cámara 70 cc
8.3.1.6.2. Volumen mínimo de la cámara 68 cc
8.3.1.6.3. Relación de compresión 10.7:1
8.3.1.6.4. Volumen máximo del puerto de admisión 260 cc
8.3.1.6.5. Volumen máximo puerto de escape 87 cc

8.3.1.7. Valvulas
8.3.1.7.1. Diámetro máximo de válvula de admisión 2.165”
8.3.1.7.2. Peso mínimo de la válvula de admisión 86.8 g
8.3.1.7.3. Diámetro máximo de válvula de escape 1.590”
8.3.1.7.4. Peso mínimo de la válvula de escape 89.8 g
8.3.1.7.5. Ángulo de asiento de válvulas 45 grados

8.3.1.8. Resorte de válvulas
8.3.1.8.1. No de parte (Performance springs)

8.3.1.8.1.1. Admisión LS-1511 ML
8.3.1.8.1.2. Escape LS-1511 ML

8.3.1.8.2. Altura de instalación
8.3.1.8.2.1. Admisión 1.8’’
8.3.1.8.2.2. Escape 1.8’’

8.3.1.8.3. Presión del resorte 130 lbs
8.3.1.8.4. Altura de compresión 1.175’’
8.3.1.8.5. Diámetro exterior 1.290’’
8.3.1.8.6. Diámetro interior 0.630’’
8.3.1.8.7. Coil bind 1.1’’

8.3.1.9. Varillas empujadoras
8.3.1.9.1. Diámetro 5/16’’
8.3.1.9.2. Largo 7.350’’X0.80’’+/- 0.010

8.3.1.10. Balancines
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8.3.1.10.1. Radio de admisión 1.70
8.3.1.10.2. Radio de escape 1.70
8.3.1.10.3. No se permiten con roller

8.3.1.11. Buzos
8.3.1.11.1. Hidráulico y roller

8.3.1.12. Árbol de levas
8.3.1.12.1. Modelo Howard 197715-10
8.3.1.12.2. Perfil de admisión HR2263088B
8.3.1.12.3. Perfil de escape HR2363088B
8.3.1.12.4. Lobe center 106 grados +/- 1 grado

8.3.1.13. Filtro de aire
8.3.1.13.1. El elemento filtrante debe quedar siempre contenido en

la carcaza original del conjunto
8.3.1.13.2. La marca del elemento filtrante es libre y debe estar

colocado todo el tiempo que el auto esté en pista.
8.3.1.14. Múltiple de admisión

8.3.1.14.1. Modelo Holley sniper EFI 822032-1
8.3.1.14.2. Entre el cuerpo de aceleración y el múltiple de

admisión se debe colocar un restrictor con un orificio
redondo de 2.5” de diámetro y 0.25” de espesor. Este
restrictor será manufacturado y sorteado por la
organización para su posterior instalación bajo la
supervisión de oficiales técnicos de SUPER COPA.
Debe de ir acompañado por un suplemento de aluminio
entre el cuerpo de aceleración y el restrictor para evitar
que la mariposa choque con el restrictor durante su
operación de espesor 0.470 mm y diámetro interno de
3.600 mm en todo su superficie.

8.3.1.14.3. El conjunto compuesto por cuerpo de aceleración,
restrictor y múltiple de admisión debe de ser hermético
en todo momento durante los eventos y no podrá ser
modificado o manipulado sin la supervisión de oficiales
técnicos de SUPER COPA.

8.3.1.14.4. La organización sellará los tornillos que sujetan el
conjunto de admisión después de realizar pruebas de
hermeticidad y revisará que los sellos se mantengan
intactos.

8.3.1.14.5. El director técnico puede solicitar el reemplazo y/o
revisión de restrictores en cualquier momento.

8.3.2. GTM Light
8.3.2.1. Monoblock

8.3.2.1.1. Los únicos permitidos son los no de fundición
10243880 con no de parte 10105123

8.3.2.1.2. El diámetro máximo de cilindro es de 4.010”.
8.3.2.1.3. La altura mínima del monoblock es de 9.010”
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8.3.1.2.3. Peso mínimo del conjunto damper 2.7 kg
8.3.1.3. Bielas

8.3.1.3.1. Peso mínimo de bielas 615 g
8.3.1.3.2. Distancia entre centros (largo de biela) 6.098” +/-

0.005”
8.3.1.4. Pistones

8.3.1.4.1. Peso mínimo del pistón 504 g
8.3.1.4.2. Peso mínimo del perno del pistón 115 g

8.3.1.5. Anillos
8.3.1.5.1. Prohibidos los anillos de sello total, anillos en “L” y

traslapado.
8.3.1.5.2. Anillo de compresión

8.3.1.5.2.1. Espesor 1.2 mm
8.3.1.5.3. Anillo de compresión 2

8.3.1.5.3.1. Espesor 1.2 mm
8.3.1.5.4. Anillo de aceite

8.3.1.5.4.1. Espesor 3.0 mm
8.3.1.6. Cabezas

8.3.1.6.1. Volumen máximo de la cámara 70 cc
8.3.1.6.2. Volumen mínimo de la cámara 68 cc
8.3.1.6.3. Relación de compresión 10.7:1
8.3.1.6.4. Volumen máximo del puerto de admisión 260 cc
8.3.1.6.5. Volumen máximo puerto de escape 87 cc

8.3.1.7. Valvulas
8.3.1.7.1. Diámetro máximo de válvula de admisión 2.165”
8.3.1.7.2. Peso mínimo de la válvula de admisión 86.8 g
8.3.1.7.3. Diámetro máximo de válvula de escape 1.590”
8.3.1.7.4. Peso mínimo de la válvula de escape 89.8 g
8.3.1.7.5. Ángulo de asiento de válvulas 45 grados

8.3.1.8. Resorte de válvulas
8.3.1.8.1. No de parte (Performance springs)

8.3.1.8.1.1. Admisión LS-1511 ML
8.3.1.8.1.2. Escape LS-1511 ML

8.3.1.8.2. Altura de instalación
8.3.1.8.2.1. Admisión 1.8’’
8.3.1.8.2.2. Escape 1.8’’

8.3.1.8.3. Presión del resorte 130 lbs
8.3.1.8.4. Altura de compresión 1.175’’
8.3.1.8.5. Diámetro exterior 1.290’’
8.3.1.8.6. Diámetro interior 0.630’’
8.3.1.8.7. Coil bind 1.1’’

8.3.1.9. Varillas empujadoras
8.3.1.9.1. Diámetro 5/16’’
8.3.1.9.2. Largo 7.350’’X0.80’’+/- 0.010

8.3.1.10. Balancines
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8.3.1.10.1. Radio de admisión 1.70
8.3.1.10.2. Radio de escape 1.70
8.3.1.10.3. No se permiten con roller

8.3.1.11. Buzos
8.3.1.11.1. Hidráulico y roller

8.3.1.12. Árbol de levas
8.3.1.12.1. Modelo Howard 197715-10
8.3.1.12.2. Perfil de admisión HR2263088B
8.3.1.12.3. Perfil de escape HR2363088B
8.3.1.12.4. Lobe center 106 grados +/- 1 grado

8.3.1.13. Filtro de aire
8.3.1.13.1. El elemento filtrante debe quedar siempre contenido en

la carcaza original del conjunto
8.3.1.13.2. La marca del elemento filtrante es libre y debe estar

colocado todo el tiempo que el auto esté en pista.
8.3.1.14. Múltiple de admisión

8.3.1.14.1. Modelo Holley sniper EFI 822032-1
8.3.1.14.2. Entre el cuerpo de aceleración y el múltiple de

admisión se debe colocar un restrictor con un orificio
redondo de 2.5” de diámetro y 0.25” de espesor. Este
restrictor será manufacturado y sorteado por la
organización para su posterior instalación bajo la
supervisión de oficiales técnicos de SUPER COPA.
Debe de ir acompañado por un suplemento de aluminio
entre el cuerpo de aceleración y el restrictor para evitar
que la mariposa choque con el restrictor durante su
operación de espesor 0.470 mm y diámetro interno de
3.600 mm en todo su superficie.

8.3.1.14.3. El conjunto compuesto por cuerpo de aceleración,
restrictor y múltiple de admisión debe de ser hermético
en todo momento durante los eventos y no podrá ser
modificado o manipulado sin la supervisión de oficiales
técnicos de SUPER COPA.

8.3.1.14.4. La organización sellará los tornillos que sujetan el
conjunto de admisión después de realizar pruebas de
hermeticidad y revisará que los sellos se mantengan
intactos.

8.3.1.14.5. El director técnico puede solicitar el reemplazo y/o
revisión de restrictores en cualquier momento.

8.3.2. GTM Light
8.3.2.1. Monoblock

8.3.2.1.1. Los únicos permitidos son los no de fundición
10243880 con no de parte 10105123

8.3.2.1.2. El diámetro máximo de cilindro es de 4.010”.
8.3.2.1.3. La altura mínima del monoblock es de 9.010”
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8.3.2.1.4. Relación de compresión 10.0:1
8.3.2.1.5. Se permite el encamisado con material magnético

únicamente
8.3.2.2. Múltiple de admisión

8.3.2.2.1. El único permitido es el no de parte GM 12366573
8.3.2.2.2. No se permite modificaciones o porteado a la pieza

original.
8.3.2.3. Cigüeñal

8.3.2.3.1. Peso mínimo del cigüeñal 22.8 kg ya balanceado.
8.3.2.3.2. No se permiten cigüeñales aligerados, únicamente se

permite la reducción del peso original para el balanceo.
8.3.2.3.3. Carrera máxima 3.480” +/- 0.005’’
8.3.2.3.4. Se permite rectificar máximo en 0.020’’

8.3.2.4. Volante
8.3.2.4.1. Peso mínimo ya balanceado es de 13.5 kg
8.3.2.4.2. Debe de mantener las siguientes dimensiones con una

tolerancia de +/- 0.040’’
8.3.2.4.2.1. Diámetro exterior 12.440’’
8.3.2.4.2.2. Diámetro interior lado caja 6.000’’
8.3.2.4.2.3. Escalón lado caja 0.522’’
8.3.2.4.2.4. Diámetro interior lado motor 10.285’’
8.3.2.4.2.5. Escalón lado motor 0.220’’
8.3.2.4.2.6. Espesor total 1.140’’

8.3.2.5. Damper
8.3.2.5.1. Peso mínimo del conjunto damper 4.5 kg y máximo de

6.0 kg. Debe mantener las dimensiones originales
8.3.2.6. Bielas

8.3.2.6.1. Peso mínimo de bielas 590 g
8.3.2.6.2. Distancia entre centros (largo de biela) 5.700” +/- 0.05”

8.3.2.7. Pistones
8.3.2.7.1. Peso mínimo del pistón 465 g

8.3.2.8. Perno del pistón
8.3.2.8.1. Peso mínimo del perno 101 g

8.3.2.9. Anillos
8.3.2.9.1. Prohibidos los anillos de sello total, anillos en “L” y

traslapado.
8.3.2.9.2. 1 ranura de compresión espesor mínimo de 1.2 mm
8.3.2.9.3. 2 ranura de compresión espesor mínimo de 1.5 mm
8.3.2.9.4. 3 ranura de rasca aceite espesor mínimo de 3 mm

8.3.2.10. Cabezas
8.3.2.10.1. Se permiten únicamente los siguientes números de

fundición.
8.3.2.10.1.1. 10239906
8.3.2.10.1.2. 12558062

8.3.2.10.2. Relación de compresión máxima 10.0:1
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8.3.2.10.3. Volumen máximo del puerto de escape 64 cc
8.3.2.10.4. Volumen máximo del puerto de admisión 173 cc
8.3.2.10.5. Queda prohibido agregados o remover material de los

puertos
8.3.2.10.6. Se permite la colocación de birlos roscados para

balancines
8.3.2.11. Balancines

8.3.2.11.1. Deben de tener una relación de 1.5
8.3.2.11.2. No se permiten rollers

8.3.2.12. Valvulas
8.3.2.12.1. Deben de ser de material magnético
8.3.2.12.2. Diámetro máximo de válvula de admisión 1.940” +/-

0.005’’
8.3.2.12.3. Peso mínimo de la válvula de admisión 100 g
8.3.2.12.4. Levante máximo de la válvula de admisión 0.474’’ +/-

0.005’’
8.3.2.12.5. Diámetro máximo de válvula de escape 1.500” +/-

0.005’’
8.3.2.12.6. Peso mínimo de la válvula de escape 80 g
8.3.2.12.7. Levante máximo de la válvula de escape 0.510’’ +/-

0.005’’
8.3.2.12.8. Resortes

8.3.2.12.8.1. La cazuela, las cuñas y el resorte deben de ser
de material magnético

8.3.2.12.8.2. Los resortes cónicos están prohibidos
8.3.2.12.8.3. La rigidez del resorte es libre

Se recomiendan los siguientes resortes:
Ɣ Isky racing cams modelo 205D
Ɣ Crower modelo 68304-16
Ɣ Summit racing modelo SUM-174000
Ɣ Competition cams 981-16

8.3.2.13. Árbol de levas
8.3.2.13.1. El único permitido es el Chevrolet Performance no de

parte 10185071 Hydraulic roller camshaft
8.3.2.13.2. Lobe center 107 grados +/- 2 grados
8.3.2.13.3. Duración de admisión 208 grados
8.3.2.13.4. Duración de escape 221 grados
8.3.2.13.5. Levante a la leva de admisión 0.316”
8.3.2.13.6. Levante a la leva de escape 0.340”

8.3.2.14. Carburador
8.3.2.14.1. El único permitido es el Holley 4150 Double pump

carburetors con número de parte HLY-0-4777C
8.3.2.14.2. La junta entre carburador y múltiple de admisión debe

de tener un espesor máximo de 1.000’’
8.3.2.15. Buzos
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8.3.2.15.1. Deben de ser roller hidráulicos
8.3.2.16. Distribuidor

8.3.2.16.1. Libre de funcionamiento mecánico. No se permiten
programables.

8.3.2.17. Engranes y cadena
8.3.2.17.1. Libre

8.4. Escape
8.4.1.1. Deberá usarse el sistema de escape original sin alteraciones
8.4.1.2. Se permite el recubrimiento, forrado, o tratamiento al sistema

de escape por la parte exterior
8.4.1.3. La salida de los tubos de escape no debe sobresalir de la

placa metálica colocada en la carrocería

8.5. Sistema de lubricación
8.5.1. GTM

8.5.1.1. Se permiten sistemas de lubricación seco
8.5.2. GTM Light

8.5.2.1. No se permiten sistemas de lubricación secos.

9. TRANSMISIÓN
9.1. Embrague

9.1.1. GTM
9.1.1.1. Se permite cualquier ensamble con un diámetro mínimo de

7.25” de dos o más platos de material metálico.
9.1.1.2. El peso mínimo del ensamble es de 4 kg.
9.1.1.3. La marca y capacidad del cilindro actuador hidráulico del

embrague es libre.

9.2. Caja de velocidades
9.2.1. GTM

9.2.1.1. La única caja de cambios autorizada es la HOLINGER RD6
con las siguientes relaciones:

9.2.1.1.1. 1=2.571
9.2.1.1.2. 2=1.989
9.2.1.1.3. 3=1.608
9.2.1.1.4. 4=1.351
9.2.1.1.5. 5=1.138
9.2.1.1.6. 6=1.000

9.2.1.2. No se permite la manipulación y/o modificación alguna.
9.2.2. GTM Light

9.2.2.1. G-FORCE G101 y G-FORCE G101A con las siguientes
relaciones:

9.2.2.1.1. Primera: 2.40, 2.43, 2.46
9.2.2.1.2. Segunda 1.61, 1.62, 1.65
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9.2.2.1.3. Tercera 1.26, 1.28
9.2.2.1.4. Cuarta 1.00

9.2.2.2. No se permite la manipulación y/o modificación alguna.

9.3. Diferencial
9.3.1. GTM

9.3.1.1. El único diferencial permitido es el Ford 9”
9.3.1.2. La relación de diferencial debe de ser de 3.25

9.3.2. GTM Light
9.3.2.1. El único diferencial aprobado es el Eaton Detroit Locker 9”.
9.3.2.2. La relación del diferencial debe de ser 3.00, 3.25, 3.50.

Dependiendo del circuito, la organización determinará qué
relación se deberá usar.

9.4. Accionamiento de la transmisión
9.4.1. GTM

9.4.1.1. El accionamiento de la caja de velocidades es neumático.
9.4.1.2. Se permite la refrigeración de los diferentes componentes del

sistema con tomas de aire del exterior.
9.4.1.3. Se permite el uso del kit oficial de reubicación de los

solenoides para reducir las temperaturas de operación.
9.4.2. GTM Light

9.4.2.1. Manual

10. SISTEMA DE COMBUSTIBLE
10.1. Gasolina

10.1.1. Toda la gasolina utilizada en eventos SUPER COPA deberá ser
adquirida en la estación de servicio oficial establecida por la
organización para cada evento y publicada en la convocatoria.

10.1.2. Se realizarán pruebas de gasolina a muestras tomadas directamente
de los autos durante el fin de semana.

10.1.3. Está estrictamente prohibido el uso de aditivos que alteren o
modifiquen el octanaje y/o color del combustible. De requerirse, la
organización determinará el aditivo a usarse para un evento
específico.

10.2. Depósito
10.2.1. El tanque de combustible debe de estar firmemente sujeto al chasis

en la posición original.
10.2.2. El modelo es PE124VS de 24 galones
10.2.3. Para el reabastecimiento debe de instalarse un ducto con una

longitud de entre 6” y 18” y un diámetro de 2.5”.
10.2.4. La toma rápida colocada en la carrocería debe de estar conectada a

tierra en el chasis.

64



10.2.5. No se permite ningún dispositivo que reduzca la temperatura de la
gasolina.

10.2.6. La capacidad máxima del tanque es de 80 litros
10.2.7. Se permite el uso de tapetes e insertos de espuma

10.3. Bomba de gasolina
10.3.1. Libre

10.4. Líneas de gasolina
10.4.1. No debe de tener alimentación ajena al depósito reglamentario de

combustible.
10.4.2. No puede pasar por dentro del habitáculo.

10.5. Filtro de gasolina
10.5.1. Libre

10.6. Regulador de gasolina
10.6.1. Se permite la reubicación del regulador de gasolina para reducir sus

temperaturas de operación.

10.7. Toma rápida
10.7.1. Se debe instalar una conexión de descarga rápida de gasolina para

facilitar la toma de muestras durante la revisión técnica.
10.7.2. Debe de estar ubicado dentro del compartimiento del motor.
10.7.3. El modelo de la toma requerida es el siguiente. Dixon Valve H1F1

Steel ISO-B Interchange Hydraulic Fitting, Nipple, 1/8" Coupling x 1/8"
- 27 NPTF Female

11. SISTEMA DE REFRIGERACIÓN
11.1. Radiador de agua

11.1.1. Debe de tener las siguientes medidas
11.1.1.1. Altura del panal entre 17” y 19”
11.1.1.2. Ancho del panal entre 25” y 28”
11.1.1.3. Espesor del panal entre 1.3” y 3.5”

11.1.2. Se permite la instalación de mallas protectoras al frente del radiador
11.1.3. Debe de estar colocado sobre una base metálica firmemente sujeta al

chasis.
11.1.4. Se permite la instalación de un ventilador en la parte trasera del

radiador.
11.1.5. No se permite la instalación de ductos adicionales para enfriamiento

de cabezas o monoblock.

11.2. Radiador de aceite
11.2.1. Se permite la inclinación del radiador y la colocación de tolvas para

mejorar el flujo de aire hacia el radiador. Siempre que se mantenga en
el área entre el motor y el radiador de agua.

11.2.2. Debe de tener las siguientes medidas
11.2.2.1. Altura del panal 5.75”
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10.2.5. No se permite ningún dispositivo que reduzca la temperatura de la
gasolina.

10.2.6. La capacidad máxima del tanque es de 80 litros
10.2.7. Se permite el uso de tapetes e insertos de espuma

10.3. Bomba de gasolina
10.3.1. Libre

10.4. Líneas de gasolina
10.4.1. No debe de tener alimentación ajena al depósito reglamentario de

combustible.
10.4.2. No puede pasar por dentro del habitáculo.

10.5. Filtro de gasolina
10.5.1. Libre

10.6. Regulador de gasolina
10.6.1. Se permite la reubicación del regulador de gasolina para reducir sus

temperaturas de operación.

10.7. Toma rápida
10.7.1. Se debe instalar una conexión de descarga rápida de gasolina para

facilitar la toma de muestras durante la revisión técnica.
10.7.2. Debe de estar ubicado dentro del compartimiento del motor.
10.7.3. El modelo de la toma requerida es el siguiente. Dixon Valve H1F1

Steel ISO-B Interchange Hydraulic Fitting, Nipple, 1/8" Coupling x 1/8"
- 27 NPTF Female

11. SISTEMA DE REFRIGERACIÓN
11.1. Radiador de agua

11.1.1. Debe de tener las siguientes medidas
11.1.1.1. Altura del panal entre 17” y 19”
11.1.1.2. Ancho del panal entre 25” y 28”
11.1.1.3. Espesor del panal entre 1.3” y 3.5”

11.1.2. Se permite la instalación de mallas protectoras al frente del radiador
11.1.3. Debe de estar colocado sobre una base metálica firmemente sujeta al

chasis.
11.1.4. Se permite la instalación de un ventilador en la parte trasera del

radiador.
11.1.5. No se permite la instalación de ductos adicionales para enfriamiento

de cabezas o monoblock.

11.2. Radiador de aceite
11.2.1. Se permite la inclinación del radiador y la colocación de tolvas para

mejorar el flujo de aire hacia el radiador. Siempre que se mantenga en
el área entre el motor y el radiador de agua.

11.2.2. Debe de tener las siguientes medidas
11.2.2.1. Altura del panal 5.75”
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11.2.2.2. Largo del panal 14.5”
11.2.2.3. Espesor del panal 2”

11.3. Radiador de dirección
11.3.1. Libre

11.4. Radiador de diferencial
11.4.1. Se permite la reubicación del radiador.
11.4.2. Se permite la colocación de tolvas para mejorar el flujo de aire hacia

el radiador.

12. SISTEMA ELÉCTRICO
12.1. Adquisición de datos

12.1.1. Debe de contar con un sistema de adquisición de datos y en todo
momento contar con un mínimo de tres canales visibles y legibles,
posición del acelerador, revoluciones por minuto del motor y
velocidad.

12.1.2. La información debe de estar siempre disponible para los oficiales
técnicos de SUPER COPA y pueden requerirlo en cualquier momento
durante el fin de semana.

12.1.3. Cualquier representante de un auto puede solicitar la información
contenida en el sistema de adquisición de datos (data logger) de
cualquier otro auto en una de las sesiones del fin de semana.
Prácticas, calificaciones o carreras.
La solicitud debe de ser presentada al director técnico de la categoría
durante los 30 minutos posteriores al término de la sesión.
La información debe de ser entregada al director técnico de la
categoría. Debe entregarse por parte del representante del auto
solicitado antes de 60 minutos posteriores al término de la sesión.

12.1.4. El director técnico permitirá la visualización de la información filtrada
del auto solicitado al equipo solicitante en una computadora neutral o,
si el equipo solicitado lo prefiere, en su computadora particular. La
sesión se llevará a cabo en el área técnica u otra ubicación designada
por el director técnico.

12.1.5. Deben de ser visibles y legibles un mínimo de 3 canales, posición del
acelerador, RPM del motor y velocidad. Si alguno de los canales no
es legible o no está incluido, el auto solicitado arrancará último en las
dos carreras. Si la información solicitada es de alguna de las carreras,
el auto solicitado perderá 3 lugares en la carrera que haya sido
solicitada la información.

12.1.6. El equipo solicitante tiene derecho a pedir vistas detalladas, tomar
fotografías o capturas de pantalla de la totalidad o secciones
específicas de los tres canales antes mencionados, así como
comparar con una vuelta del equipo solicitante.

12.1.7. Cada auto tiene derecho a una solicitud por fin de semana. Cada auto
tiene la obligación de presentar la información una vez por fin de
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semana. Se mantendrá un registro en el pizarrón oficial de los autos
solicitantes y solicitados.

12.1.8. Si dos o más equipos presentan la solicitud al mismo auto dentro de
los primero 30 mins posteriores al término de la sesión, tendrán
derecho de consultar la información al mismo tiempo.

12.1.9. No se permitirán solicitudes entre autos del mismo equipo, autos con
conflicto de intereses o relaciones familiares y se invalidará
solicitudes a criterio del director técnico o por protesta de cualquiera
de los jefes de equipo.

12.2. Control electrónico
12.2.1. El software es libre.

12.3. Sensores
12.3.1. Libre

12.4. Batería
12.4.1. Se permite únicamente una batería.
12.4.2. El peso mínimo de la batería es de 3 kg

12.5. Alternador
12.5.1. Polea 2.5”
12.5.2. Velocidad 120% del motor

12.6. Bobina
12.6.1. Libre

12.7. Radios
12.7.1. Debe de contar con un radio bidireccional durante todo el fin de

semana para establecer la comunicación con el jefe de equipo.
12.7.2. Está prohibida la transmisión de cualquier otra información que no se

audio durante las sesiones.
12.7.3. Los radios del automóvil deben estar firmemente sujetos de

tal forma que no puedan desprenderse en caso de accidente.
El cable del radio no debe interferir con los movimientos del
piloto durante la operación normal ni con la salida en caso de
emergencia.

13. Chasis
13.1. Generales

13.1.1. GTM
13.1.1.1. El chasis debe de ser el producido por HOWE Racing

Enterprise con número de parte 10702 R.
13.1.1.2. Anualmente deberá certificarse y contar con el número de

serie claramente visible.
13.1.1.3. Todos los tubos del chasis deben estar pintados en color gris

claro brillante.
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13.1.2. GTM Light
13.1.2.1. El chasis debe de ser el producido por HOWE Racing

Enterprise con número de parte 10702 R.
13.1.2.2. Anualmente deberá certificarse y contar con el número de

serie claramente visible.
13.1.2.3. Todos los tubos del chasis deben estar pintados en color gris

claro brillante.

13.2. Dimensiones
13.2.1. GTM

13.2.1.1. La altura mínima del chasis sin contar elementos de
suspensión y motor es de 4”.

13.2.1.2. La distancia entre ejes debe de ser de 105.250” +/- 0.5”
13.2.1.3. El ancho de vía delantero máximo es de 76.750”
13.2.1.4. El ancho de vía trasero máximo es de 77.250”

13.2.2. GTM Light
13.2.2.1. La altura mínima del chasis sin contar elementos de

suspensión y motor es de 4”.
13.2.2.2. La distancia entre ejes debe de ser de 104” +/- 0.5”
13.2.2.3. El ancho de vía delantero máximo es de 64”
13.2.2.4. El ancho de vía trasero máximo es de 64”

13.3. Peso
13.3.1. El peso mínimo del auto durante todo el evento es de 2600 lbs.
13.3.2. El peso mínimo se considera sin piloto, sin gasolina, incluyendo todo

el equipamiento obligatorio.
13.3.3. En caso de que no se logre el peso, deberán colocarse lastres.
13.3.4. Las básculas oficiales ubicadas en el área de revisión técnica son las

únicas aceptadas para determinar el peso de los automóviles
participantes.

13.4. Suspensión
13.4.1. Delantera

13.4.1.1. Los ajustes de altura, caída y convergencia son regulables a
condición que se consigan por medio de las posibilidades de
ajuste que proporcionan las piezas originales.

13.4.1.2. No se permite la modificación o reubicación de ningún
componente o punto de conexión entre piezas.

13.4.1.3. Debe de usarse los siguientes componentes.
13.4.1.3.1. Barra de toe HOWE SS-516
13.4.1.3.2. Barra de caster HOWE SS-119

13.4.1.4. Debe de usarse la barra estabilizadora sin modificaciones y
debe permanecer conectada durante todo el evento.

13.4.1.4.1. GTM
13.4.1.4.1.1. HOWE SD-23660

13.4.1.4.2. GTM Light

68



13.4.1.4.2.1. HOWE SD-23658
13.4.2. Trasera

13.4.2.1. El ajuste de altura debe de conseguirse únicamente por medio
de las posibilidades de ajuste que proporcionan las piezas
originales.

13.4.2.2. No se permite la modificación o reubicación de ningún
componente o punto de conexión entre piezas.

13.5. Amortiguadores
13.5.1. Generales

13.5.1.1. Se permite el intercambio de los amortiguadores delanteros
por traseros y traseros por delanteros.

13.5.1.2. No se permiten modificaciones a los amortiguadores ajenos a
los establecidos por el fabricante.

13.5.1.3. Se permite la instalación de bump-stops
13.5.2. Delanteros

13.5.2.1. GTM
13.5.2.1.1. Únicamente se permiten los amortiguadores Penske

oficiales. Deben de cumplir con las gráficas del
dinamómetro del amortiguador de referencia.
Igualmente, deben de coincidir en armado y piezas al
amortiguador de referencia.

13.5.2.1.2.
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13.5.2.1.2.

69

13.5.2.1.3.
13.5.2.2. GTM Light

13.5.2.2.1. Únicamente se permiten los amortiguadores Penske
7500. Deben de cumplir con las gráficas del
dinamómetro del amortiguador de referencia.

13.5.3. Traseros
13.5.3.1. GTM

13.5.3.1.1. Únicamente se permiten los amortiguadores Penske
oficiales. Deben de cumplir con las gráficas del
dinamómetro del amortiguador de referencia.
Igualmente, deben de coincidir en armado y piezas al
amortiguador de referencia.
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13.5.3.1.2.
13.5.3.1.3. Misma contrucción que el amortiguador delantero

GTM
13.5.3.2. GTM Light

13.5.3.2.1. Únicamente se permiten los amortiguadores Penske
7500. Deben de cumplir con las gráficas del
dinamómetro del amortiguador de referencia.

13.6. Resortes
13.6.1. Delanteros

13.6.1.1. GTM
13.6.1.1.1. Tasa libre
13.6.1.1.2. Deben de tener un diámetro interior de entre 2.65” a

2.50”
13.6.1.1.3. Deben de tener una longitud de entre 10” a 12”

13.6.1.2. GTM Light
13.6.1.2.1. Libre

13.6.2. Traseros
13.6.2.1. GTM

13.6.2.1.1. Tasa libre
13.6.2.1.2. Deben de tener un diámetro interior de entre 2.65” a

2.50”
13.6.2.1.3. Deben de tener una longitud de entre 10” a 12”

13.6.2.2. GTM Light
13.6.2.2.1. Libre
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13.7. Frenos
13.7.1. Generales

13.7.1.1. Se permite la instalación de ductos de ventilación para los
frenos delanteros de hasta 4” de diámetro. Estos pueden usar
ventiladores.

13.7.2. Delanteros
13.7.2.1. GTM

13.7.2.1.1. Únicamente están permitidos los ensambles originales.
13.7.2.1.2. Rotor

13.7.2.1.2.1. Diámetro exterior máximo 372 mm
13.7.2.1.2.2. Espesor mínimo 32 mm
13.7.2.1.2.3. Material magnético
13.7.2.1.2.4. Peso mínimo 7.50 kg

13.7.2.2. GTM Light
13.7.2.2.1. Rotor

13.7.2.2.1.1. El diámetro máximo es de 13”
13.7.2.2.2. Cáliper

13.7.2.2.2.1. Los únicos autorizados son Calipers de 6
pistones

13.7.3. Traseros
13.7.3.1. GTM

13.7.3.1.1. Únicamente están permitidos los ensambles originales.
13.7.3.1.2. Diámetro exterior máximo 300 mm
13.7.3.1.3. Espesor mínimo 32 mm
13.7.3.1.4. Material magnético
13.7.3.1.5. Peso mínimo 5.50 kg

13.7.3.2. GTM Light
13.7.3.2.1. Rotor

13.7.3.2.1.1. El diámetro máximo es de 12”
13.7.3.2.2. Cáliper

13.7.3.2.2.1. Los únicos autorizados son Calipers de 6
pistones como máximo.

13.8. Dirección
13.8.1. Libre

13.9. Rines
13.9.1. Generales

13.9.1.1. Los únicos rines permitidos serán los provistos por
SUPERCOPA

13.9.2. Especificaciones
13.9.2.1. Marca: DYNAMICS
13.9.2.2. Número de parte: CP1351800D742FO34F
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14. CARROCERÍA
14.1. Generales

14.1.1. Sólo las carrocerías fabricadas por Joumic y Tame son permitidas.
14.1.2. No se permiten modificaciones a las piezas originales.
14.1.3. No se permite la adición o eliminación de piezas con respecto a las

originales.
14.1.4. Todas las piezas deben ser instaladas de acuerdo al modelo original

firmemente al chasis.
14.1.5. La carrocería debe de estar en buenas condiciones.
14.1.6. Ninguna pieza puede moverse o deformarse durante el tiempo en

pista.
14.1.7. Los oficiales técnicos de SUPER COPA pueden impedir la salida a

pista de cualquier vehículo con piezas faltantes, piezas mal colocadas
o que puedan desprenderse.

14.1.8. No se permite el uso de cintas adhesivas para mejorar las
condiciones aerodinámicas, únicamente por reparaciones.

14.1.9. La altura mínima de la carrocería con respecto al suelo es de 3”.

14.2. Cofre
14.2.1. GTM

14.2.1.1. La apertura central del cofre debe de tener unas medidas máximas de
16.125’’ de ancho y 3.250’’ de profundidad.

14.2.1.2. La sección transversal en todo lo ancho desde el inicio de la rampa de
entrada hasta la rejilla debe de ser horizontal y plana. No están
permitidas protuberancias, recortes, secciones cóncavas ni convexas.

14.2.2. GTM light
14.2.2.1. La toma de aire central del cofre debe de tener unas medidas máximas

de 10.30’’ de ancho y 1.625’’ de profundidad.
14.2.2.2. La longitud de la rampa de entrada a la toma de aire central debe de

tener una longitud máxima de 10.5’’. Medido desde que inicia el cambio
de pendiente hasta la rejilla de la toma de aire.

14.2.2.3. La rampa de entrada a la toma de aire debe de tener un ancho
constante y continuo del mismo largo que la toma de aire. No están
permitidas las tomas tipo NACA o formas otras que la línea recta
perpendiculares al plano frontal de la toma de aire. La sección
transversal en todo lo ancho desde el inicio de la rampa de entrada
hasta la rejilla debe de ser horizontal y plana. No están permitidas
protuberancias, recortes, secciones cóncavas ni convexas.

14.2.2.4. La toma de aire debe estar a un máximo de 18’’ y un mínimo de 16’’
desde la parte trasera del cofre, midiendo perpendicularmente al plano
frontal de la toma de aire. Se tomará la medida mínima a lo largo de la
toma de aire.

14.3. Puerta
14.3.1. Debe de estar colocada en su posición original en todo momento que

el vehículo se encuentre en pista.
14.3.2. La parte superior del pilar B de la puerta debe de enganchar con la

carrocería
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14.3.3. En la parte frontal interior, debe de contar con un perno deslizante
para liberar la puerta, sujeto en su posición únicamente mediante un
resorte.

14.3.4. No se permite ningún otro sistema de cerrado de puerta.

14.4. Ala trasera
14.4.1. Todos los participantes deberán contar con un ala trasera.
14.4.2. Únicamente se permite el ala original, manufacturada por fabricantes

autorizados.
14.4.3. La altura mínima de la arista trasera del ala medida desde el piso es

la siguiente:
14.4.4. GTM es de 132 cm
14.4.5. GTM light es de 125 cm

14.5. Espejos
14.5.1. En todo momento, debe de contar con dos espejos laterales, uno de

cada lado.
14.5.2. Las carcasas deben de ser las originales correspondientes a un

Dodge Challenger.
14.5.3. El cristal del espejo es libre.
14.5.4. El cristal debe de estar firmemente sujeto y contenido dentro de la

carcasa original en su totalidad
14.5.5. Se permite la instalación de un espejo interior de dimensiones libres

14.6. Números y nombres de identificación
14.6.1. Todos los autos deben de contar con números en las ventanas

laterales traseras en fuente IMPACT
14.6.1.1. GTM deberá llevar los números en color blanco
14.6.1.2. GTM light deberá llevar los números en color amarillo
14.6.1.3. Un sólo dígito 28 cm de alto X 27 cm de largo
14.6.1.4. Dos dígitos 28 cm de alto X 40 cm de largo

14.6.2. En el parabrisas deben de tener el número en fuente IMPACT.
14.6.2.1. GTM deberá llevar los números en color blanco
14.6.2.2. GTM light deberá llevar los números en color amarillo
14.6.2.3. Un sólo dígito 28 cm de alto X 27 cm de largo
14.6.2.4. Dos dígitos 28 cm de alto X 40 cm de largo
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14.6.3. En el parabrisas y debajo del número de competidor debe de tener el
apellido paterno de uno o ambos pilotos en fuente IMPACT en color
blanco de 7.6 cm de alto X 45 cm de largo

14.6.4. Arriba de ambas ventanas laterales debe de tener el nombre
completo de uno o ambos pilotos acompañados por su tipo de sangre
y la bandera del país representado. El largo mínimo es de 25 cm con
fuente libre

14.7. Ganchos de arrastre
14.7.1. Deben de contar con ganchos de arrastre sujetos al chasis en la

fascia delantera y trasera.
14.7.2. Deben de estar claramente identificados con flechas de al menos 5

cm de color contrastante al de la carrocería.

15. LLANTAS
15.1. Generales

15.1.1. GTM
15.1.1.1. Las únicas llantas permitidas serán las suministradas

por el Comité Organizador de SUPER COPA.
15.1.1.2. Se pueden adquirir hasta doce (12) llantas nuevas por

evento. Al momento de adquirir las llantas nuevas,
deberán ser registradas y marcadas para el evento.

15.1.1.3. Queda estrictamente prohibida la utilización de
cualquier sistema suavizante de hule en las llantas o
que altere la composición original de las mismas.

15.1.1.4. Para los entrenamientos libres se podrán utilizar
llantas asignadas a ese auto en otro evento.

15.1.1.5. En cualquier evento, en caso de rotura o desperfecto
de las llantas, se tendrá que solicitar autorización para
la reposición de la llanta (1) o set (4) y la dañada será
destruida.

15.1.1.6. En la temporada sólo se podrán reponer cuatro (4)
llantas nuevas en total.

15.1.1.7. Todos los autos deberán presentar en la inspección previa a la
calificación y carrera con llantas registradas para el evento. De
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presentarse con unas llantas diferentes, no se permitirá la
participación del auto en la sesión.

15.1.1.8. Se puede utilizar cualquiera de las 8 llantas registradas y
marcadas en las sesiones de calificación para cualquiera de
las carreras. En caso de ponchadura, no se permitirá el uso de
llantas no registradas para el evento. De encontrarse el uso de
llantas no registradas durante calificación y/o carrera, serán
descalificados de la sesión.

15.1.1.9. No se permite el cambio de llantas durante la sesión
de calificación. Únicamente entre sesiones de
calificación. 15 minutos antes de la segunda sesión,
las llantas deberán estar montadas en el auto y listas
para revisión por el equipo técnico.

15.1.1.10. Todas las llantas registradas y marcadas para el evento, al
término de las sesiones de calificación, serán incautadas y
resguardadas en el área designada por los Oficiales de la
SUPER COPA y serán entregadas el día de la carrera. No se
excusarán autos que no tengan llantas para dejar el coche
durante el incautamiento. Todas las llantas registradas para el
evento deben permanecer en incautamiento, de no ser así el
auto arrancará desde pits ambas carreras más tres posiciones
en el resultado final de ambas carreras.

15.1.1.11. En el Warm Up se podrán utilizar llantas usadas y
registradas en otro evento.

15.1.1.12. Se podrán adquirir hasta cuatro (4) llantas adicionales
entre eventos que sólo podrán ser utilizadas para
entrenamientos libres privados. No son acumulables,
únicamente se permite un set (4) entre eventos.

15.1.1.13. En los eventos que sean de tres días, las llantas
nuevas se entregarán desde el viernes y al término de
la sesión serán incautadas y resguardadas por los
Oficiales de la SUPER COPA.

15.1.1.14. En caso de que a algún auto le sea imposible participar en
alguna de las sesiones de calificación o carrera, podrá solicitar
que las llantas se resguarden para la siguiente fecha del
campeonato, contando como parte de las permitidas por
evento. Si no desean adquirir llantas todos los eventos pueden
usar las de eventos anteriores, comunicando su decisión al
director técnico en el evento anterior y entregando el o los
juegos de llantas que desean reutilizar para el resguardo por
parte de la organización hasta el siguiente evento.

15.1.1.15. Las llantas autorizadas para resguardo serán
emplayadas y cubiertas con cinta a modo de sello. Los
equipos tendrán derecho a firmar las cintas para
garantizar la autenticidad del sello en la siguiente
carrera.

15.1.2. GTM Light
15.1.2.1. Las únicas llantas permitidas serán las suministradas
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por el Comité Organizador de SUPER COPA.
15.1.2.2. Se pueden adquirir hasta ocho (8) llantas nuevas por

evento. Al momento de adquirir las llantas nuevas,
deberán ser registradas y marcadas para el evento.

15.1.2.3. Queda estrictamente prohibida la utilización de
cualquier sistema suavizante de hule en las llantas o
que altere la composición original de las mismas.

15.1.2.4. Para los entrenamientos libres se podrán utilizar
llantas asignadas a ese auto en otro evento.

15.1.2.5. En cualquier evento, en caso de rotura o desperfecto
de las llantas, se tendrá que solicitar autorización para
la reposición de la llanta (1) o set (4) y la dañada será
destruida.

15.1.2.6. En la temporada sólo se podrán reponer cuatro (4)
llantas nuevas en total.

15.1.2.7. Todos los autos deberán presentar en la inspección previa a la
calificación y carrera con llantas registradas para el evento. De
presentarse con unas llantas diferentes, no se permitirá la
participación del auto en la sesión.

15.1.2.8. Se puede utilizar cualquiera de las 6 llantas registradas y
marcadas en las sesiones de calificación para cualquiera de
las carreras. En caso de ponchadura, no se permitirá el uso de
llantas no registradas para el evento. De encontrarse el uso de
llantas no registradas durante calificación y/o carrera, serán
descalificados de la sesión.

15.1.2.9. No se permite el cambio de llantas durante la sesión
de calificación. Únicamente entre sesiones de
calificación. 15 minutos antes de la segunda sesión,
las llantas deberán estar montadas en el auto y listas
para revisión por el equipo técnico.

15.1.2.10. Todas las llantas registradas y marcadas para el evento, al
término de las sesiones de calificación, serán incautadas y
resguardadas en el área designada por los Oficiales de la
SUPER COPA y serán entregadas el día de la carrera. No se
excusarán autos que no tengan llantas para dejar el coche
durante el incautamiento. Todas las llantas registradas para el
evento deben permanecer en incautamiento, de no ser así el
auto arrancará desde pits ambas carreras más tres posiciones
en el resultado final de ambas carreras.

15.1.2.11. En el Warm Up se podrán utilizar llantas usadas y
registradas en otro evento.

15.1.2.12. Se podrán adquirir hasta cuatro (4) llantas adicionales
entre eventos que sólo podrán ser utilizadas para
entrenamientos libres privados. No son acumulables,
únicamente se permite un set (4) entre eventos.

15.1.2.13. En los eventos que sean de tres días, las llantas
nuevas se entregarán desde el viernes y al término de
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la sesión serán incautadas y resguardadas por los
Oficiales de la SUPER COPA.

15.1.2.14. En caso de que a algún auto le sea imposible participar en
alguna de las sesiones de calificación o carrera, podrá solicitar
que las llantas se resguarden para la siguiente fecha del
campeonato, contando como parte de las permitidas por
evento. Si no desean adquirir llantas todos los eventos pueden
usar las de eventos anteriores, comunicando su decisión al
director técnico en el evento anterior y entregando el o los
juegos de llantas que desean reutilizar para el resguardo por
parte de la organización hasta el siguiente evento.

15.1.2.15. Las llantas autorizadas para resguardo serán
emplayadas y cubiertas con cinta a modo de sello. Los
equipos tendrán derecho a firmar las cintas para
garantizar la autenticidad del sello en la siguiente
carrera.

15.2. Especificaciones
15.2.1. Marca: Hoosier 300/710Z R18 Super Copa
15.2.2. Código: 43881SC

16. EQUIPAMIENTO LIBRE
16.1. Componentes

16.1.1. Aceite de motor
16.1.2. Líquido refrigerante
16.1.3. Líquido de frenos
16.1.4. Aceite de dirección
16.1.5. Aceite de caja de velocidades
16.1.6. Aceite de diferencial
16.1.7. Bujías
16.1.8. Cables de bujías
16.1.9. Batería
16.1.10. Balatas
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1. ABSTRACTO
Los puntos establecidos en este documento tienen el objetivo de mantener la igualdad,
seguridad y seriedad de las categorías participantes dentro de la categoría Tractocamiones.

Este documento, además de los boletines técnicos publicados durante el año, tendrá una
vigencia desde el 1 de Febrero de 2024 hasta el 31 de Diciembre de 2024.

Todos los equipos inscritos deberán apegarse al reglamento en su totalidad para poder
participar en los eventos SUPERCOPA y ser acreedores a los puntos correspondientes para
el campeonato 2024.

2. EXONERACIÓN
No hay garantía implícita o expresada por la calidad y seguridad que resulte de cumplir con
este reglamento. Las normas pretenden ser una guía para la conducta ética del deporte y
por ningún motivo garantizan el prevenir o evitar lesiones a participantes, espectadores y
otros asistentes al evento.
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3. DISPOSICIONES GENERALES
3.1. Es responsabilidad de cada persona involucrada en el evento conocer y

cumplir con el presente reglamento.
3.2. Al participar en los eventos SUPERCOPA, se acepta el presente reglamento

durante todo el evento. Se aceptarán propuestas entre eventos pero no se
modificará el reglamento una vez iniciado el evento.

3.3. Todos los vehículos participantes deberán estar dentro de los parámetros
aquí descritos. De no ser así, serán acreedores a una sanción o
descalificación.

3.4. Los boletines técnicos o anexos entrarán en vigor inmediatamente después
de su publicación.

3.5. No está permitida la adición, sustitución, modificación o eliminación de piezas
o elementos que no estén expresamente indicados en el presente
reglamento.

3.6. El participante es el único responsable de la condición del vehículo, siendo
su obligación asegurarse de su conformidad técnica antes de utilizarlas.

3.7. La sustitución, modificación, adición y/o eliminación de cualquier
componente deberá ser notificado y autorizado por el director técnico de la
categoría antes de usarse en eventos SUPERCOPA. De ser requerido, el
solicitante deberá presentar la propuesta por escrito para la evaluación y
aprobación por parte de los jefes de equipo.

3.8. El director técnico puede solicitar la revisión y sustitución de cualquier
componente del vehículo ante sospechas de mal funcionamiento, riesgos
para otros competidores y/o asistentes al evento en cualquier momento.

3.9. El responsable del vehículo deberá asistir de manera obligatoria a las juntas
técnicas previas al evento.
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4. PROCEDIMIENTOS
4.1. Generales

������ Las herramientas de revisión técnica estarán disponibles durante todo
el fin de semana, bajo la supervisión de oficiales técnicos, para el uso
de los equipos y verificación de sus parámetros de medición.

4.2. Revisión previa a la calificación
4.2.1. Los vehículos participantes deberán ser presentados en el área de

revisión técnica en el orden del estado del campeonato dentro del
periodo para revisión técnica estipulado en el programa del evento.

4.2.2. A partir del inicio del periodo de revisión, cada responsable del auto
tendrá un tiempo máximo de 2 minutos a partir de que el vehículo
anterior haya entrado a revisión para presentar el vehículo. De no ser
así, deberá formarse al final de la fila correspondiente y será revisado
de acuerdo a la disponibilidad. Si se supera la hora límite para
revisión técnica, se revisará durante la sesión de calificación.

4.2.3. En el área de inspección visual, se revisarán los siguientes puntos.
4.2.3.1. Está en buenas condiciones y completo.
4.2.3.2. Todos los componentes están firmemente sujetos
4.2.3.3. Pines de seguridad de los extintores quitados
4.2.3.4. Cinturones de seguridad vigentes y en buen estado
4.2.3.5. Radio asegurado dentro del habitáculo
4.2.3.6. Sellos oficiales coinciden con los asignados
4.2.3.7. Las 6 llantas coinciden con las asignadas para el evento

4.2.4. Si no se aprueba alguno de los puntos anteriores, deberá dejar el
área de revisión técnica, corregir los puntos indicados y presentarse
al final de la fila para su re-evaluación y aprobación.

4.2.5. Al finalizar la inspección técnica, el director técnico colocará una
calcomanía de “APROBADO” en el parabrisas y deberá entrar al
parque cerrado.

4.2.6. En el parque cerrado únicamente está permitido el ajuste de presión
de llantas y la presencia de un miembro del equipo.

4.3. Revisión posterior a la calificación
4.3.1. Al terminar la sesión de calificación, los vehículos deberán pasar al

parque cerrado.
4.3.2. Está estrictamente prohibido cualquier intervención por parte de los

miembros del equipo ajeno al proceso para ayudar al piloto a bajar del
auto.

4.3.3. Sólo los tres primeros clasificados deberán permanecer en el parque
cerrado para la revisión técnica.

4.3.4. Únicamente se permite el acceso al área de revisión como
observadores a los responsables de los camiones en revisión y los
motoristas registrados. Estos últimos únicamente podrán participar en
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caso de revisión de motores. Así mismo, los responsables de los
coches no podrán intervenir durante las revisiones.

4.3.5. Cada camión cuenta con un máximo de tres intentos en cualquier
prueba realizada. No podrá continuar con la revisión de no aprobar
los puntos a revisar anteriores.

4.3.6. Se revisarán los siguientes puntos.
4.3.6.1. Peso
4.3.6.2. Muestra de 1 litro de gasolina

4.4. Revisión previa a la carrera
4.4.1. Los vehículos participantes deberán ser presentados en el área de

revisión técnica en el orden de la parrilla de salida dentro del periodo
para revisión técnica estipulado en el programa del evento.

4.4.2. A partir del inicio del periodo de revisión, cada responsable del auto
tendrá un tiempo máximo de 2 minutos a partir de que el vehículo
anterior haya entrado a revisión para presentar el vehículo. De no ser
así, deberá formarse al final de la fila correspondiente y será revisado
de acuerdo a la disponibilidad. Si se supera la hora límite para
revisión técnica, se revisará durante los protocolos previos a la
carrera y arrancará desde el pitlane.

4.4.3. En el área de inspección visual, se revisarán los siguientes puntos.
4.4.3.1. Está en buenas condiciones y completo.
4.4.3.2. Todos los componentes están firmemente sujetos
4.4.3.3. Pines de seguridad de los extintores quitados
4.4.3.4. Cinturones de seguridad vigentes y en buen estado
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4.4.3.7. Las 6 llantas coinciden con las asignadas para el evento

4.4.4. Si no se aprueba alguno de los puntos anteriores, deberá dejar el
área de revisión técnica, corregir los puntos indicados y presentarse
al final de la fila para su re-evaluación y aprobación.

4.4.5. Al finalizar la inspección técnica, el director técnico colocará una
calcomanía de “APROBADO” en el parabrisas y deberá entrar al
parque cerrado.

4.4.6. En el parque cerrado únicamente está permitido el ajuste de presión
de llantas y la presencia de un miembro del equipo.

4.5. Revisión posterior a la carrera
4.5.1. Al terminar la carrera, los vehículos deberán pasar al parque cerrado.
4.5.2. Está estrictamente prohibido cualquier intervención por parte de los

miembros del equipo ajeno al proceso para ayudar al piloto a bajar del
auto.

4.5.3. Sólo los tres primeros clasificados deberán permanecer en el parque
cerrado para la revisión técnica.

4.5.4. Únicamente se permite el acceso al área de revisión como
observadores a los responsables de los camiones en revisión y los
motoristas registrados. Estos últimos únicamente podrán participar en
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caso de revisión de motores. Así mismo, los responsables de los
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caso de revisión de motores. Así mismo, los responsables de los
coches no podrán intervenir durante las revisiones de motor. Se
permitirá el acceso al parque cerrado a dos mecánicos para asistir al
responsable del coche si así lo requiere la revisión técnica. Estos no
podrán opinar ni permanecer para las revisiones de otros
competidores.

4.5.5. Cada camión cuenta con un máximo de tres intentos en cualquier
prueba realizada. No podrá continuar con la revisión de no aprobar
los puntos a revisar anteriores.

4.5.6. El director técnico deberá emitir la decisión final sobre la revisión
técnica antes de 30 mins posterior al término de la revisión.

4.5.7. Se revisarán los siguientes puntos.
4.5.7.1. Peso
4.5.7.2. Inspección minuciosa del habitáculo
4.5.7.3. Inspección minuciosa del comportamiento del motor

4.5.8. Además, mediante una tómbola se realizará un sorteo para elegir el
componente o sistema a revisar en todos los vehículos remanentes
en el parque cerrado.

4.5.9. Los posibles puntos a revisar son los siguientes
4.5.9.1. Suspensión delantera
4.5.9.2. Suspensión trasera
4.5.9.3. Sistema de refrigeración
4.5.9.4. Sistema de combustible
4.5.9.5. Transmisión
4.5.9.6. Diferencial
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5. RECLAMOS Y PROTESTAS
5.1. Generales

5.1.1. Cualquier reclamo o protesta deberá presentarse al director técnico
dentro de los primeros 30 minutos posteriores al término de la carrera.

5.1.2. La solicitud deberá presentarse por escrito junto con el dinero en
efectivo, cheque certificado o pagaré a nombre del vendedor,
correspondiente al costo de la pieza solicitada.

5.1.3. El costo será equivalente al precio en el catálogo de refacciones
oficiales.

5.1.4. En caso de presentarse más de una solicitud, sólo se aceptará la
primera que haya cumplido con todos los requisitos.

5.1.5. No se permiten reclamos ni protestas entre competidores del mismo
equipo.

5.2. Reclamaciones
5.2.1. Reclamo de motor

5.2.1.1. Puede ser reclamado por cualquier equipo participante
5.2.1.2. El motor reclamado comprende todas las piezas que están

protegidas por los sellos. Incluye bujías, cables de bujías,
bobinas de encendido, embrague con volante. No incluye
alternador, bomba de dirección, poleas, bandas, soportes.

5.2.1.3. El motor debe ser entregado completo al comprador en un
periodo de 3 horas a partir de la entrega del reclamo.

5.2.1.4. El motor reclamado debe competir en el siguiente evento del
campeonato en el que participe el equipo, no importando que
sea la última fecha del campeonato.

5.2.1.5. El equipo comprador se hace responsable de la legalidad del
motor para los siguientes eventos.

5.2.1.6. Si un motor reclamado es también protestado, el comprador
puede decidir si mantiene la intención de compra.

5.2.1.7. El costo del reclamo es de $15,000 USD
5.2.2. Reclamo de piezas

5.2.2.1. No se permiten reclamo sobre chasis y carrocería
5.2.2.2. En el escrito presentado al director técnico se deberá

especificar el nombre de la pieza y el sistema al que
pertenece.

5.2.2.3. La pieza deberá ser entregada al comprador en un plazo no
mayor a 3 horas a partir de la entrega del reclamo.

5.2.2.4. Para poder reclamar una pieza, debe de haber una igual
disponible en refacciones.

5.2.3. Reclamo de gasolina
5.2.3.1. Se deberá entregar la totalidad del contenido del tanque en un

plazo no mayor a 3 horas a partir de la entrega del reclamo.
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5.2.2.3. La pieza deberá ser entregada al comprador en un plazo no
mayor a 3 horas a partir de la entrega del reclamo.

5.2.2.4. Para poder reclamar una pieza, debe de haber una igual
disponible en refacciones.

5.2.3. Reclamo de gasolina
5.2.3.1. Se deberá entregar la totalidad del contenido del tanque en un

plazo no mayor a 3 horas a partir de la entrega del reclamo.
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5.2.3.2. El costo será el precio por litro establecido en la bomba oficial
por el total del contenido del tanque.

5.3. Protestas
5.3.1. Protesta de motor

5.3.1.1. El costo de la protesta es de $5,000.00 USD para el motor y
cualquiera de sus componentes internos.

5.3.1.2. El motor protestado será sellado por oficiales de supercopa y
asegurado al chasis del coche previo al traslado al taller del
motorista. El equipo protestante podrá colocar sellos sobre el
motor.

5.3.1.3. Se revisará en el taller del motorista responsable del armado
del motor en cuestión con la presencia de los reconstructores
oficiales quienes dictaminarán la legalidad del motor revisado.

5.3.1.4. La revisión deberá efectuarse en un plazo no mayor a 72
horas después de la entrega de la protesta.

5.3.1.5. Si el motor está dentro de las especificaciones del reglamento,
la protesta no procede y el dinero será entregado al
protestado.

5.3.1.6. Si el motor no cumple con el reglamento, el dinero será
devuelto al protestante y el protestado será acreedor a una
penalización.

5.3.2. Protesta de piezas
5.3.2.1. El costo de la protesta es del 40% del costo en catálogo de la

pieza en cuestión.
5.3.2.2. La revisión de la pieza protestada se realizará en el área

técnica con la presencia de todos los jefes de equipo.
5.3.2.3. Si la pieza se encuentra dentro de lo establecido en el

reglamento, el dinero de la protesta se le dará al protestado.
5.3.2.4. Si la pieza no cumple con el reglamento, el dinero se le

regresará al protestante y el protestado será acreedor a una
sanción.
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6. PROPUESTAS
6.1. Generales

6.1.1. Todos los equipos participantes podrán solicitar cambios, mejoras o
sustituciones de piezas o sistemas de los vehículos.

6.1.2. La propuesta deberá ser entregada por escrito, dirigida a los jefes de
equipo, y debe de contener los siguientes puntos.

6.1.2.1. Explicando las razones para el cambio
6.1.2.2. Adjuntando pruebas.
6.1.2.3. Nombre y ubicación de la pieza
6.1.2.4. El nombre, número de parte y proveedor de la nueva pieza, si

aplica.
6.1.2.5. Costo del cambio
6.1.2.6. Disponibilidad
6.1.2.7. Procedimientos para la modificación o instalación

6.1.3. Las solicitudes deben ser aprobadas de manera unánime por todos
los involucrados.

6.1.4. Una vez aprobada, se emitirá un boletín notificando el cambio y su
entrada en vigor.

6.1.5. Si la propuesta no ha sido probada o no se cuenta con suficiente
evidencia de su funcionamiento, se establecerá un periodo de prueba
y una metodología para el siguiente evento.
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7. SEGURIDAD
7.1. Generales

7.1.1. Los miembros del equipo son los únicos responsables de la
efectividad del equipo de protección personal y de seguridad usados
durante el evento.

7.2. Protección personal
7.2.1. Uniforme

7.2.1.1. Debe de cumplir con alguna de las especificaciones siguientes
mediante una etiqueta claramente visible.

7.2.1.1.1. SFI 3.2 A/10
7.2.1.1.2. SFI 3.2 A/15
7.2.1.1.3. SFI 3.2 A/20
7.2.1.1.4. FIA 1986
7.2.1.1.5. FIA 886-2000

7.2.1.2. En la cintura debe de tener bordado el nombre el piloto y su
tipo de sangre

7.2.1.3. No debe presentar desgaste excesivo o daños que afecten su
correcto funcionamiento.

7.2.1.4. En el lado derecho a la altura del pecho debe portar el logo de
Roshfrans, conservando un mínimo de un centímetro por lado
para que quede visible y centrado. El tamaño mínimo es de 8
cm.

7.2.1.5. En el brazo derecho debe de portar el logo de Roshfrans.
Centrado del hombro hacia abajo. El tamaño mínimo es de 8
cm.

7.2.1.6.
7.2.1.7. Debe de tener áreas reservadas para parches oficiales del

lado izquierdo superior y laterales superiores en ambos
brazos. En todo momento tiene que portarlos. Deben de estar
perfectamente bordados o adheridos. No se permiten grapas,
seguros, alfileres, cinta.
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7.2.1.8.
7.2.2. Casco

7.2.2.1. Debe de ser cerrado y claramente identificado con alguna de
las siguientes normas vigentes.

7.2.2.1.1. Snell SA 2010
7.2.2.1.2. SFI 31.1
7.2.2.1.3. SFI 31.1/2010
7.2.2.1.4. SFI 41.1/2015
7.2.2.1.5. FIA 8860/204
7.2.2.1.6. FIA 8860/2010
7.2.2.1.7. FIA 8860/2018
7.2.2.1.8. FIA 8859/2015

7.2.2.2. Deberá estar en buen estado y no presentar daños visibles
que puedan afectar su correcto funcionamiento.

7.2.3. Hans
7.2.3.1. Debe de ser portado siempre y correctamente sujeto al casco

y cinturones.
7.2.3.2. Debe de estar vigente y contar con certificaciones SFI o FIA

7.2.4. Zapatos
7.2.4.1. Debe de estar vigente y contar con certificaciones SFI o FIA

7.2.5. Guantes
7.2.5.1. Debe de estar vigente y contar con certificaciones SFI o FIA
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7.2.6. Balaclava
7.2.6.1. Debe de estar vigente y contar con certificaciones SFI o FIA

7.3. Cinturones
7.3.1. Deben contar con un cinturón de al menos 5 puntos
7.3.2. Debe de estar vigente y contar con certificaciones SFI o FIA
7.3.3. No pueden mezclarse cinturones, todos los elementos deberán de ser

del mismo fabricante
7.3.4. Deben instalarse de acuerdo a las especificaciones del fabricante
7.3.5. No se permiten los cinturones con sujeción tipo “Y”.

7.4. Asiento
7.4.1. Debe de cumplir con alguna de las siguientes especificaciones.

7.4.1.1. SFI 39.1
7.4.1.2. SFI 39.2
7.4.1.3. FIA 8855/1999

7.4.2. Deberá estar sujeto firmemente al chasis con un mínimo de 4 anclajes
7.4.3. No puede presentar movimientos en sus anclajes
7.4.4. No debe tener daños o desgaste excesivo que puedan afectar su

correcto funcionamiento

7.5. Malla protectora
7.5.1. Es obligatorio el uso de una malla protectora en la ventana del piloto

que cubra la totalidad del área donde los brazos puedan salir del
habitáculo.

7.5.2. Debe ser la malla oficial suministrada por la organización.
7.5.3. Los soportes para la malla deben estar soldados al chasis y contar

con un sistema de apertura rápida que pueda ser operado por el
piloto sentado y oficiales de pista desde el exterior.

7.5.4. Se recomienda el uso de una malla protectora en el lado derecho del
asiento del piloto.

7.6. Extintor
7.6.1. Cada automóvil debe tener 1 extintor OMP modelo CESST 1 de 4.25

lts, OMP modelo CMSST 1 de 4.25 lts, o Lifeline modelo Zero 2020
de 3.0 lts completamente cargados y presurizados, en óptimas
condiciones de funcionamiento.

7.6.2. Deberá estar vigente y contar con la certificación FIA
7.6.3. Los cilindros deben estar firmemente sujetos con soportes metálicos

al chasis.
7.6.4. El habitáculo deberá contar con una manija de accionamiento de

extintores al alcance del piloto sentado en su posición de conducción
con los cinturones puestos y apretados.

7.6.5. Detrás de la cabina, en el lado izquierdo, a no más de 20 cm del
borde vertical y entre 100 cm y 150 cm de altura, debe de existir una
manija de accionamiento de extintores claramente marcada con una
E de al menos 10 cm de diámetro.
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7.7. Switch maestro
7.7.1. Debe estar colocado de tal manera que el piloto tenga libre acceso

para su accionamiento desde su posición normal de conducción con
los cinturones puestos y apretados.

7.7.2. Debe ser visible y accesible por los oficiales de pista.
7.7.3. Debe estar claramente señalado con un rayo de al menos 10 cm de

longitud sobre el tablero para indicar su ubicación
7.7.4. Detrás de la cabina, en el lado izquierdo, a no más de 20 cm del

borde vertical y entre 100 cm y 150 cm de altura, debe de existir un
switch maestro claramente marcado con un rayo de al menos 10 cm
de longitud.

7.8. Habitáculo
7.8.1. Los elementos del chasis que estén al alcance del piloto deberán

estar acojinados con un revestimiento que cumpla con la certificación
SFI 45.1 o FIA 8857/2001.

7.8.2. El habitáculo deberá estar completamente aislado del compartimiento
del motor con láminas metálicas

7.8.3. Se permite la instalación de ductos de ventilación para el piloto o
cualquier otro sistema de refrigeración para este.

7.8.4. El uso de materiales aislantes en la pared de fuego está permitido

7.9. Cámara de video
7.9.1. Es obligatorio colocar una cámara de video dentro del habitáculo

donde se pueda ver la pista enfrente del auto y el volante en la misma
toma.

7.9.2. Debe de grabar durante toda la carrera y el video estar disponible en
su totalidad para visualización por parte de los oficiales.
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7.9.3. En caso de no poder presentar el video cuando se solicite, se
sancionará con 3 posiciones en la parrilla de la siguiente carrera. Si
es la última fecha del campeonato, la sanción será de 10 puntos.

8. MOTOR
8.1. Motoristas

8.1.1. Todos los encargados de ensamblar y dar mantenimiento a los
motores formarán parte del Comité de Motoristas Oficiales.

8.1.2. Los motoristas son responsables de la legalidad de los motores y la
colocación de sellos de identificación para certificar que no han sido
modificados por nadie más.

8.1.3. Para poder participar como motorista, se deberá depositar la cantidad
$50,000 MXN como garantía como está descrito en las cartas de los
puntos 8.1.6 y 8.1.7.

8.1.4. Se deberá entregar firmada la carta de garantía del dueño de equipo.
8.1.5. Se deberá entregar firmada la carta de garantía de Motorista.
8.1.6. Se establecen tres niveles de penalización para motoristas.

8.1.6.1. En caso de incumplimiento del reglamento pero el competidor
no tiene una ventaja con respecto al resto. Se cobrará una
multa de $25,000.

8.1.6.2. En caso de incumplimiento del reglamento y el competidor
tiene una ventaja mínima y se puede adjudicar a los procesos
de fabricación de las piezas. Se cobrará una multa de $50,000
MXN.

8.1.6.3. En caso de incumplimiento con el reglamento y el comité de motoristas
determine que la falta es grave. Se cobrará la garantía de $50,000 MXN
y el motorista será expulsado de la categoría y vetado durante 5 años.
El motor protestado será decomisado por la categoría. Todos los sellos
del motorista sancionado serán invalidados en un plazo no mayor a 3
meses y no podrá competir ningún motor sellado por este a partir de esa
fecha. Deberán estar sellados por algún otro miembro del comité de
motoristas. El nuevo motorista se responsabilizará, a partir de este
momento, de la legalidad de ese motor.

8.1.7. Después de cada cobro de multa, el motorista deberá depositar el
monto cobrado para mantener su cuenta en $50,000 en todo
momento. No podrán participar sus motores en la categoría si este
monto no está completo.

8.1.8. En caso de decomiso de motor, el dueño del motor tendrá derecho a
compra durante los primeros 30 minutos tras el dictamen por parte del
comité de motoristas a un costo fijo de $5,000 USD. De no
presentarse con la totalidad del dinero durante este plazo, la
categoría tomará el control completo del motor y se perderá cualquier
opción a compra a este precio.

8.1.9. Cada motorista tiene un voto para la toma de decisión en cuanto a la
legalidad de componentes o modificaciones al reglamento técnico en
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lo correspondiente a motores. El director técnico tiene el voto de
desempate.

8.1.10. Los motoristas que conforman el comité son los siguientes.
8.1.10.1. Gerardo del Río
8.1.10.2. Roberto Bertolina
8.1.10.3. Sergio Acosta
8.1.10.4. Arnulfo Hernández
8.1.10.5. Norberto Molina
8.1.10.6. Julio Rodriguez
8.1.10.7. Manuel Soto

8.2. Generales
8.2.1. Los motores deben apegarse a las especificaciones aquí descritas

para poder participar en los eventos SUPER COPA.
8.2.2. Todos los motores participantes deberán estar sellados por algún

motorista oficial. Deberán registrar los números de sellos antes de
cada evento al director técnico para su revisión durante el evento en
caso de que los sellos anteriormente registrados hayan sido abiertos
o sustituidos. No podrá participar ningún motor que no tenga los
sellos registrados a más tardar el Jueves previo al evento a las 0:00
am.

8.2.3. En caso de incumplir con alguno de los requisitos de motoristas, se
hará una rifa entre todos los motores incumplidos y se abrirá
forzosamente uno al término del evento. Todos los costos que
deriven de esto, correrán a cuenta del dueño del motor.

8.2.4. No está permitida ninguna modificación o manipulación por personas
no autorizadas, únicamente por motoristas oficiales y/o revisores
técnicos.

8.2.5. La presencia de los sellos es únicamente una presunción de la
legalidad de los elementos, por lo tanto, los oficiales podrán solicitar
la revisión de cualquier componente.
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8.3. Especificaciones
8.3.1. Monoblock
8.3.2. Múltiple de admisión
8.3.3. Cigüeñal
8.3.4. Volante
8.3.5. Damper
8.3.6. Bielas
8.3.7. Pistones
8.3.8. Perno del pistón
8.3.9. Anillos
8.3.10. Cabezas
8.3.11. Balancines
8.3.12. Valvulas
8.3.13. Resortes
8.3.14. Árbol de levas
8.3.15. Carburador
8.3.16. Buzos
8.3.17. Distribuidor
8.3.18. Engranes y cadena
8.3.19. Escape
8.3.20. Sistema de lubricación

9. TRANSMISIÓN
9.1. Embrague

9.1.1. Se permite cualquier ensamble con un diámetro mínimo de 7.25” de
dos o más platos de material metálico.

9.1.2. El peso mínimo del ensamble es de 4 kg.
9.1.3. La marca y capacidad del cilindro actuador hidráulico del embrague

es libre.

9.2. Caja de velocidades
9.2.1. La única caja de cambios autorizada es la Eaton 5406A con las

siguientes relaciones:
9.2.2. 1=2.571
9.2.3. 2=1.989
9.2.4. 3=1.608
9.2.5. 4=1.351
9.2.6. 5=1.138
9.2.7. 6=1.000
9.2.8. No se permite la manipulación y/o modificación alguna.

9.3. Diferencial
9.3.1. El único diferencial permitido es el Ford 9”
9.3.2. La relación de diferencial debe de ser de 3.25
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9.4. Cardán
9.4.1. Debe de ser el original de material magnético.
9.4.2. Se prohíbe cualquier trabajo sobre este.

9.5. Accionamiento de la transmisión
9.5.1. El accionamiento de la caja de velocidades es manual. No se

permiten sistemas de accionamiento automatizado.

10. SISTEMA DE COMBUSTIBLE
10.1. Gasolina

10.1.1. Toda la gasolina utilizada en eventos SUPER COPA deberá ser
adquirida en la estación de servicio oficial establecida por la
organización para cada evento y publicada en la convocatoria.

10.1.2. Se realizarán pruebas de gasolina a muestras tomadas directamente
de los tanques durante el fin de semana.

10.1.3. Está estrictamente prohibido el uso de aditivos que alteren o
modifiquen el octanaje y/o color del combustible. De requerirse, la
organización determinará el aditivo a usarse para un evento
específico.

10.2. Depósito
10.2.1. El tanque de combustible debe de estar firmemente sujeto al chasis

en la posición original.
10.2.2. No se permite ningún dispositivo que reduzca la temperatura de la

gasolina.
10.2.3. La capacidad máxima del tanque es de 80 litros
10.2.4. Se permite el uso de tapetes e insertos de espuma

10.3. Bomba de gasolina
10.3.1. Libre

10.4. Líneas de gasolina
10.4.1. No debe de tener alimentación ajena al depósito reglamentario de

combustible.
10.4.2. No puede pasar por dentro del habitáculo.

10.5. Filtro de gasolina
10.5.1. Libre

10.6. Regulador de gasolina
10.6.1. Se permite la reubicación del regulador de gasolina para reducir sus

temperaturas de operación.

11. SISTEMA DE REFRIGERACIÓN
11.1. Radiador de agua

11.1.1. Debe de tener las siguientes medidas
11.1.1.1. Altura del panal es de 800 mm
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9.4.1. Debe de ser el original de material magnético.
9.4.2. Se prohíbe cualquier trabajo sobre este.
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9.5.1. El accionamiento de la caja de velocidades es manual. No se
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adquirida en la estación de servicio oficial establecida por la
organización para cada evento y publicada en la convocatoria.

10.1.2. Se realizarán pruebas de gasolina a muestras tomadas directamente
de los tanques durante el fin de semana.

10.1.3. Está estrictamente prohibido el uso de aditivos que alteren o
modifiquen el octanaje y/o color del combustible. De requerirse, la
organización determinará el aditivo a usarse para un evento
específico.
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10.2.1. El tanque de combustible debe de estar firmemente sujeto al chasis

en la posición original.
10.2.2. No se permite ningún dispositivo que reduzca la temperatura de la

gasolina.
10.2.3. La capacidad máxima del tanque es de 80 litros
10.2.4. Se permite el uso de tapetes e insertos de espuma

10.3. Bomba de gasolina
10.3.1. Libre
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11.1.1.2. Ancho del panal es de 600 mm
11.1.2. Se permite la instalación de mallas protectoras al frente del radiador
11.1.3. Debe de estar colocado sobre una base metálica firmemente sujeta al

chasis.
11.1.4. Se permite la instalación de un ventilador en la parte trasera del

radiador.
11.1.5. No se permite la instalación de ductos adicionales para enfriamiento

de cabezas o monoblock.

12. SISTEMA ELÉCTRICO
12.1. Adquisición de datos

12.1.1. Debe de contar con un sistema de adquisición de datos y en todo
momento contar con un mínimo de dos canales visibles y legibles,
revoluciones por minuto del motor y velocidad.

12.1.2. La información debe de estar siempre disponible para los oficiales
técnicos de SUPER COPA y pueden requerirlo en cualquier momento
durante el fin de semana.

12.1.3. Cualquier representante de un auto puede solicitar la información
contenida en el sistema de adquisición de datos (data logger) de
cualquier otro auto en una de las sesiones del fin de semana.
Prácticas, calificaciones o carreras.
La solicitud debe de ser presentada al director técnico de la categoría
durante los 30 minutos posteriores al término de la sesión.
La información debe de ser entregada al director técnico de la
categoría. Debe entregarse por parte del representante del auto
solicitado antes de 60 minutos posteriores al término de la sesión.

12.1.4. El director técnico permitirá la visualización de la información filtrada
del auto solicitado al equipo solicitante en una computadora neutral o,
si el equipo solicitado lo prefiere, en su computadora particular. La
sesión se llevará a cabo en el área técnica u otra ubicación designada
por el director técnico.

12.1.5. Deben de ser visibles y legibles un mínimo de 2 canales, RPM del
motor y velocidad. Si alguno de los canales no es legible o no está
incluido, el camión solicitado arrancará último en la carrera. Si la
información solicitada es de la carrera, el camión solicitado perderá 3
lugares en la carrera que haya sido solicitada la información.

12.1.6. El equipo solicitante tiene derecho a pedir vistas detalladas, tomar
fotografías o capturas de pantalla de la totalidad o secciones
específicas de los tres canales antes mencionados, así como
comparar con una vuelta del equipo solicitante.

12.1.7. Cada camión tiene derecho a una solicitud por fin de semana. Cada
camión tiene la obligación de presentar la información una vez por fin
de semana. Se mantendrá un registro en el pizarrón oficial de los
solicitantes y solicitados.
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12.1.8. Si dos o más equipos presentan la solicitud al mismo camión dentro
de los primero 30 mins posteriores al término de la sesión, tendrán
derecho de consultar la información al mismo tiempo.

12.1.9. No se permitirán solicitudes entre camiones del mismo equipo, con
conflicto de intereses o relaciones familiares y se invalidará
solicitudes a criterio del director técnico o por protesta de cualquiera
de los jefes de equipo.

12.2. Control electrónico
12.2.1. Libre.

12.3. Sensores
12.3.1. Libre

12.4. Batería
12.4.1. Se permite únicamente una batería.
12.4.2. El peso mínimo de la batería es de 3 kg

12.5. Alternador
12.5.1. Libre

12.6. Bobina
12.6.1. Libre

12.7. Radios
12.7.1. Puede contar con un radio bidireccional durante todo el fin de semana

para establecer la comunicación con el jefe de equipo.
12.7.2. Está prohibida la transmisión de cualquier otra información que no se

audio durante las sesiones.
12.7.3. Los radios deben estar firmemente sujetos de tal forma que

no puedan desprenderse en caso de accidente. El cable del
radio no debe interferir con los movimientos del piloto durante
la operación normal ni con la salida en caso de emergencia.

13. Chasis
13.1. Generales

13.1.1. El chasis debe de ser producido por Joumic sin modificaciones
posteriores a la fabricación. .

13.1.2. Anualmente deberá certificarse y contar con el número de serie
claramente visible.

13.1.3. Todos los tubos del chasis deben estar pintados en color gris claro
brillante.

13.2. Dimensiones
13.2.1. La longitud de los largueros del chasis es de 5.0 metros con un

espesor mínimo de 8 mm ancho de 80 mm y distancia entre largueros
de 700 mm.

13.2.2. La distancia entre ejes debe de ser de 3.2 metros +/- 0.2 metros
13.2.3. El ancho de vía delantero máximo es de 76.750” metros
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13.2.4. El ancho de vía trasero máximo es de 1.45 metros

13.3. Peso
13.3.1. El peso mínimo del auto durante todo el evento es de 2600 lbs.
13.3.2. El peso mínimo se considera sin piloto, sin gasolina, incluyendo todo

el equipamiento obligatorio.
13.3.3. En caso de que no se logre el peso, deberán colocarse lastres.
13.3.4. Las básculas oficiales ubicadas en el área de revisión técnica son las

únicas aceptadas para determinar el peso de los automóviles
participantes.

13.4. Suspensión
13.4.1. Delantera

13.4.1.1. Los ajustes de altura, caída y convergencia son regulables a
condición que se consigan por medio de las posibilidades de
ajuste que proporcionan las piezas originales.

13.4.1.2. No se permite la modificación o reubicación de ningún
componente o punto de conexión entre piezas.

13.4.1.3. Debe de usarse la barra estabilizadora sin modificaciones y
debe permanecer conectada durante todo el evento.

13.4.1.4. El diámetro de la barra debe de ser de 38 mm.
13.4.2. Trasera

13.4.2.1. No se permite la modificación o reubicación de ningún
componente o punto de conexión entre piezas.

13.4.2.2. Debe de usarse la barra estabilizadora sin modificaciones y
debe permanecer conectada durante todo el evento.

13.4.2.3. El diámetro de la barra debe de ser de 45 mm.

13.5. Amortiguadores
13.5.1. Generales

13.5.1.1. Deben de ser los originales, manteniendo los puntos de
anclaje originales.

13.5.1.2. Se permite la instalación de bump-stops
13.5.2. Delanteros

13.5.2.1. Están prohibidos los coilovers.
13.5.3. Traseros

13.5.3.1. Se permiten coilovers.

13.6. Resortes
13.6.1. Delanteros

13.6.1.1. Tasa libre
13.6.1.2. Deben de tener un diámetro interior de entre 2.65” a 2.50”
13.6.1.3. Deben de tener una longitud de entre 10” a 12”

13.6.2. Traseros
13.6.2.1. Tasa libre
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13.6.2.2. Deben de tener un diámetro interior de entre 2.65” a 2.50”
13.6.2.3. Deben de tener una longitud de entre 10” a 12”

13.7. Frenos
13.7.1. Generales

13.7.1.1. Se permite la instalación de ductos de ventilación para los
frenos delanteros de hasta 4” de diámetro. Estos pueden usar
ventiladores.

13.7.2. Delanteros
13.7.2.1. Únicamente están permitidos los ensambles originales.

13.7.3. Traseros
13.7.3.1. Únicamente están permitidos los ensambles originales.

13.8. Dirección
13.8.1. Libre

13.9. Rines
13.9.1. Generales

13.9.1.1. Los únicos rines permitidos serán los de aluminio con el
mismo diseño que los originales.

13.9.1.2. Diámetro exterior de 22.5 in
13.9.1.3. Ancho de 24.5 cm
13.9.1.4. Espesor de pared en el centro de 20 mm y en el resto de la

cara de 14 mm.

14. CARROCERÍA
14.1. Generales

14.1.1. Sólo las carrocerías fabricadas por Joumic y Tame son permitidas.
14.1.2. No se permiten modificaciones a las piezas originales.
14.1.3. No se permite la adición o eliminación de piezas con respecto a las

originales.
14.1.4. Todas las piezas deben ser instaladas de acuerdo al modelo original

firmemente al chasis.
14.1.5. La carrocería debe de estar en buenas condiciones.
14.1.6. Ninguna pieza puede moverse o deformarse durante el tiempo en

pista.
14.1.7. Los oficiales técnicos de SUPER COPA pueden impedir la salida a

pista de cualquier vehículo con piezas faltantes, piezas mal colocadas
o que puedan desprenderse.

14.1.8. No se permite el uso de cintas adhesivas para mejorar las
condiciones aerodinámicas, únicamente por reparaciones.

14.1.9. La altura mínima de la carrocería con respecto al suelo es de 3”.

14.2. Puerta
14.2.1. Deben de estar colocadas en su posición original en todo momento

que el vehículo se encuentre en pista.
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14.3. Espejos
14.3.1. En todo momento, debe de contar con dos espejos laterales, uno de

cada lado.
14.3.2. El cristal del espejo es libre.
14.3.3. El cristal debe de estar firmemente sujeto y contenido dentro de la

carcasa original en su totalidad
14.3.4. Se permite la instalación de un espejo interior de dimensiones libres

14.4. Números y nombres de identificación
14.4.1. Todos los autos deben de contar con números en las puertas laterales

en fuente IMPACT
14.4.1.1. En un rectàngulo completamente blanco de 32 cm de alto X 44

cm de largo
14.4.1.2. Deberá llevar los números en color negro centrados en el

rectángulo
14.4.1.3. Un sólo dígito 28 cm de alto X 27 cm de largo
14.4.1.4. Dos dígitos 28 cm de alto X 40 cm de largo

14.4.2. En el parabrisas deben de tener el número en fuente IMPACT.
14.4.2.1. Deberá llevar los números en color blanco
14.4.2.2. Un sólo dígito 28 cm de alto X 27 cm de largo
14.4.2.3. Dos dígitos 28 cm de alto X 40 cm de largo

14.4.3. En el parabrisas y debajo del número de competidor debe de tener el
apellido paterno del piloto en fuente IMPACT en color blanco de 7.6
cm de alto X 45 cm de largo

14.4.4. Debajo de ambas ventanas laterales debe de tener el nombre
completo del piloto, acompañados por su tipo de sangre y la bandera
del país representado. El largo mínimo es de 25 cm con fuente libre
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14.5. Ganchos de arrastre
14.5.1. Deben de contar con ganchos de arrastre sujetos al chasis en la

fascia delantera y trasera.
14.5.2. Deben de estar claramente identificados con flechas de al menos 10

cm de color contrastante al de la carrocería.

15. LLANTAS
15.1. Generales

15.1.1. Las únicas llantas permitidas serán las suministradas por el Comité
Organizador de SUPER COPA.

15.1.2. Las llantas serán medidas en 3 ubicaciones a lo ancho del dibujo en 3
ubicaciones diferentes. Con estas, se realizará un registro entre
carreras.

15.1.3. Las llantas deberán durar toda la temporada.
15.1.4. Al inicio de la temporada se marcarán todas las llantas y se medirá la

profundidad del registro de cada una de acuerdo al punto anterior.
15.1.5. Se permite el cambio de dos (2) llantas por daño durante toda la

temporada con previa autorización del director técnico de la categoría.
La llanta reemplazada será destruida.

15.1.6. No se permite el uso de llantas no autorizadas durante cualquier
sesión de SUPERCOPA.

15.1.7. Queda estrictamente prohibida la utilización de cualquier sistema
suavizante de hule en las llantas o que altere la composición original
de las mismas.

15.2. Especificaciones
15.2.1. Marca: Hoosier 295/40Z R18 SC DOT
15.2.2. Código: 43860

16. EQUIPAMIENTO LIBRE
16.1. Componentes

16.1.1. Aceite de motor
16.1.2. Líquido refrigerante
16.1.3. Líquido de frenos
16.1.4. Aceite de dirección
16.1.5. Aceite de caja de velocidades
16.1.6. Aceite de diferencial
16.1.7. Bujías
16.1.8. Cables de bujías
16.1.9. Batería
16.1.10. Balatas
16.1.11. Carburador
16.1.12. Amortiguadores
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